»Matematyka nie jest ani trudna, ani nudna.
Zwlaszcza jesli zaprzyjainimy sie 7 nig od dziecka.
Matematyka jest miarg wszystkiego”.
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WPROWADZENIE

Edukacja matematyczna powinna by¢ polgczona z intensywnym rozwojem mowy, myslenia, z rozwojem odpornosci emocjonalnej a takze
éwiczeniami pewnych umiejetnosci matematycznych'. Okres przedszkolny jest bardzo istotny w rozwoju dziecka a nauczyciel pelni niezwykle
wazng rolg. W tym okresie nast¢puje znaczny rozwdj umystowy dziecka. Zajecia powinny by¢ wzbogacone ciekawymi zadaniami, grami
a przede wszystkim zabawg. Zabawy i1 gry dydaktyczne pelnia wazng rol¢ w rozwijaniu kompetencji matematycznych dzieci. Pomagaja
w zdobywaniu doswiadczen w zakresie dziatah matematycznych, ¢wiczg technikg rachunkowa, umozliwiaja zrozumienie poj¢¢ matematycznych,
ponadto pozwalajg na samodzielne wycigganie wnioskow.

Profesor E. Gruszczyk-Kolczyhska wyjasnia, ze podstawa osiggania sukcesu w zakresie edukacji matematycznej dziecka stanowig jego
wlasne do$wiadczenia, ktore rozwijaja myslenie, tworza pojgcia oraz doskonalg umiejetno$ci. Wazne, aby stworzy¢ warunki do radosnego
przezywania matematyki podczas zaj¢¢ przy uzyciu odpowiednich metod i technik, odpowiednio dobranych pomocy dydaktycznych oraz zabaw
zorganizowanych.

Dziecko gromadzi do§wiadczenia w trakcie:

v’ Sytuacji zadaniowych i zabaw, manipulujgc specjalnie dobranymi przedmiotami: segreguje je, uktada, np. w szeregu i ustala
miejsce kazdego z nich, tgczy w pary na rozne sposoby, dodaje i odejmuje, rozdaje, rozdziela itd.;

V' Konstruowania specjalnie dobranych gier i rozgrywania ich z dorostymi i innymi dzie¢mi.’

'E. Gruszczyk-Kolczynska, E. Zielifiska, Dziecieca matematyka. Edukacja matematyczna dzieci w domu, w przedszkolu i szkole.
2E. Gruszczyk-Kolczynska, E. Zielinska, Dziecieca matematyka — dwadziescia lat pozniej. Ksigzka dla rodzicéw i nauczycieli starszych przedszkolakéw, Krakow 2015.
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Wedlug Edyty Gruszczyk — Kolczynskiej rozwijanie zdolno$ci matematycznych dzieli si¢ na kilka etapow:

v' Dzieci trzyletnie nabywaja przedszkolu umiejetnos$¢ postugiwania si¢ okre$leniami potozenia przedmiotow w przestrzeni, kierunku
(w przdd, w tyt, do goéry, w dot), przyswajaja okreslenia czasu (dtugo, krotko), klasyfikuja przedmioty, wskazuja przedmioty majaca
wspolng ceche (wielkos¢, kolor, ksztalt), porownujg liczebnos$¢ zbiorow (duzo-mato, tyle samo), postuguja si¢ liczebnikami: jeden,
dwa.

v' Dzieci czteroletnie rozrézniaja, porownuja i nazywaja potozenie przedmiotdw w przestrzeni, kierunek i dtugosé, przyswajaja
okreslenia czasu, klasyfikuja przedmioty, poréwnuja liczebno$¢ (rowno, mniej, wigcej), postuguja si¢ liczebnikami gtownymi
(jeden, dwa, trzy, cztery).

v' Dzieci pigcioletnie i szeScioletnie coraz dokladniej rozrézniaja, poréwnujgi nazywajg potozenie przedmiotdOw w przestrzeni
w odniesieniu do siebie (na prawo, na lewo, naprzeciw), kierunek (w prawo, w lewo), dtugo$¢ mierzong miarag dowolnie obrana,
nazywaja dni tygodnia oraz pory roku, klasyfikuja przedmioty, poréwnuja dwa zbiory réznych przedmiotéw przez taczenie
w pary po jednym elemencie z kazdego zbioru (zbiory rownoliczne i nie rownoliczne), liczg elementy zbioru do 10.

Matematyka odgrywa ogromna role w edukacji przedszkolnej. Porzadkuje zycie naszych wychowankow podczas codziennych czynnos$ci—
dzigki niej dzieci orientujg si¢ w czasie, przestrzeni, schemacie wtasnego ciata. Dzigki edukacji matematycznej analizuja, wyciagaja wnioski
dotyczace prawdopodobienstwa niektorych zdarzen. Matematyka pomaga rozwigza¢ niektore konflikty, cho¢by poprzez dzielenie si¢ po rowno.
Uczy dostrzegania rytmow 1 pomaga zrozumie¢ kolejnos¢, kiedy dziecko na co$ czeka. Umiejetno$¢ dostrzegania regularnosci, odczytywania
symboli jest potagczone z naukg pisania i czytania. Mozna wymienia¢ bez konca — stowem, matematyka przeszywa wiele ptaszczyzn zycia naszych

przedszkolakow.



ZALOZENIA PROGRAMOWE

Program ,, Mali odkrywcy wielkich cyfr” przeznaczony jest dla dzieci w wieku od 3-6 lat. Gléwnym zaloZeniem jest nauka poprzez zabawe,
doswiadczenia, eksperymenty. Tre$ci programowe s3 zgodne =z postawg programowa wychowania przedszkolnego zawartg
w Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku. Program opracowano, aby wspiera¢ dziecigce rozumowanie
w zakresie edukacji matematycznej bez podawania gotowych definicji.

Program wpiera rozwijanie logicznego myslenia. Zabawy matematyczne beda realizowane w przedszkolu, w sali oraz ogrodzie
przedszkolnym. Nie tylko kolorowe klocki, ale takze kamyczki, kasztany, patyczki mozemy wykorzysta¢ do wprowadzenia dziecka w $wiat
matematyki. Zajecia bedg przeplatane z elementami ruchu, usprawniajgce orientacje przestrzenna, klasyfikowanie, liczenie.

Program zostal opracowany tak, aby nauczycielki (zainteresowane jego realizacja) poszczegolnych grup wiekowych mogly samodzielnie
dobiera¢ formy i metody prowadzenia zaj¢¢ z zakresu rozwijania edukacji matematycznej. Zawiera osiem blokow tematycznych. Kolejno$¢ blokow
tematycznych zaktada odpowiednie stopniowanie trudnosci zagadnien oraz wptywa na prawidtowy rozwoj dzieci. Kolejne bloki tematyczne to:

1) ORIENTACJA PRZESTRZENNA ORAZ POROZUMIEWANIE SIE Z INNYMI
2) RYTMY W EDUKACII MATEMATYCZNEJ, RYTMICZNA ORGANIZACJA CZASU
3) KSZTALTY I FIGURY. INTUICJE MATEMATYCZNE
4) KLASYFIKOWANIE, SYSTEMATYZOWANIE, PORZADKOWANIE
5) MYSLENIE PRZYCZYNOWO — SKUTKOWE. PRZEWIDYWANIE NASTEPSTW. POZNAWANIE MONET I BANKNOTOW
6) DODAWANIE I ODEJMOWANIE
7) DOKONYWANIE WIELKOSCI, POJEMNOSCI I CIEZARU
8) NABYWANIE UMIEJETNOSCI OKRESLANIA I DOKONYWANIA POMIAROW DELUGOSCI, SZEROKOSCI
I WYSOKOSCI



CELE PROGRAMU

A. Cele ogolne

stwarzanie warunkow do wszechstronnego i harmonijnego rozwoju osobowosci;

— wspieranie dzieci w rozwoju uzdolnien oraz wspomaganie tych, ktore rozwijaja si¢ wolniej lub nieharmonijnie;

— wprowadzanie dzieci w matematyczng metod¢ ujmowania $wiata materialnego;

— ksztaltowanie wyobrazni dziecigce;;

— ksztaltowanie odpornosci emocjonalnej i zdolnosci do wysitku intelektualnego;

— stymulowanie rozwoju aktywnos$ci dzieci poprzez stosowanie roznorodnych ¢wiczen i zabaw prowadzacych do nabycia
umiejetnosci matematycznych;

— wyzwalanie pozytywnych emocji na rozwini¢cie zainteresowania $§wiatem matematyki;

— rozbudzenie wiary dziecka we wlasne mozliwosci;

— rozwijanie umiej¢tnosci analizowania danych, porownywania, uogoélniania.

B. Cele szczegolowe:

ksztattowanie, rozwijanie wszystkich zmystow;

dokonywanie analizy, syntezy, porownywania i klasyfikacji spostrzeganych przedmiotow;

poszukiwanie odpowiedzi na nurtujgce je pytania, problemy;

stymulowanie twoérczej aktywno$ci matematycznej;



— ksztaltowanie postawy kreatywne;.

C.Cele operacyjne
Dziecko:
— rozumie, ze liczby mozna porzadkowaé, porownywaé, dodawac i odejmowac;
— wyodrgbnia w otoczeniu figury geometryczne ptaskie 1 przestrzenne oraz odwzorowuje obrazki ztozone z nich;
— porzadkuje klocki, figury, zabawki wedtug roznych kryteriéw;
— wyodrgbnia i nazywa ksztatt przedmiotow, manipuluje, réznicuje, porownuje i segreguje figury geometryczne;
— tworzy rytmiczne uktady z figur geometrycznych i innych przedmiotow;
— okresla ci¢zar przedmiotdw, wazy je i poréwnuje;
— okresla pojemno$¢ naczyn i dokonuje porownan;
— rozumie, Ze czas mozna nazywac i mierzyc¢;
— nazywa czg$ci swojego ciata;
— okresla potozenie przedmiotéw w przestrzeni;
— okresla potozenie przedmiotéw wzgledem siebie i drugiej osoby;
— okresla prawa i lewg strong;
— rozwigzuje proste zagadki logiczne;

— dostrzega zalezno$ci migdzy skutkiem a przyczyna.



METODY I FORMY PRACY:

Dziecko w wieku przedszkolnym zdobywa elementarne wiadomosci i umiej¢tnosci podczas dziatan wtasnych. W pracy przedszkola nalezy
zatem dobra¢ takie metody i formy, ktore beda wyzwala¢ inicjatywe dzieci i rozwijac je wszechstronnie.

Dominujacymi metodami w ksztatltowaniu poje¢ matematycznych we wszystkich grupach wiekowych dzieci w przedszkolu powinny by¢
metody czynne:metoda samodzielnych doswiadczen,metoda zadan stawianych dzieciom przez nauczyciela oraz metoda éwiczen, ktora
prowadzi do utrwalania poje¢ i umiejetnosci.

Metoda samodzielnych do$wiadczen skierowana jest na rozwijanie wlasnej inicjatywy dziecka podejmujacego dziatalnos¢. Dziecko
dziatajace znajduje si¢ w sytuacji osoby kierujgcej swoim postepowaniem, co wywotuje jego satysfakcje 1 rozwija aktywnos$¢ umystowsa. Poprzez
dziatanie unaocznia ono sobie, w sposob jasny i zrozumiatly to, co nie zawsze mogloby przyswoi¢ droga werbalnej prezentacji.

Metoda zadan stawianych do rozwiazania jest gtbwnym sposobem uczenia si¢ matematyki. Rozwigzywanie zadania to pokonywanie
trudno$ci. Wazne jest przygotowanie dzieci do pokonywania tych trudnosci tak, aby potrafity w miar¢ mozliwosci pokonywac je samodzielnie
1 z zaangazowaniem wiasnej pomystowosci, bo tylko wtedy rozwigzanie zadania kojarzy dziecko z odczuciem swych wspaniatych mozliwosci
intelektualnych, z samorealizacjg 1 z czerpaniem rados$ci z wysitku intelektualnego.

Metoda ¢wiczen jest nie mniej wazna w ksztattowaniu poje¢ matematycznych,dzigki niej dzieci powtarzaja odpowiednie czynnosci.

Metody stlowne sa wazne na rowni z metodami czynnymi. W procesie rozwijania poj¢¢ matematycznych istotne jest bowiem ksztalttowanie
jezyka dziecka. Nalezy jednak pamigtac, ze rozwdj zdolnosci operacyjnych dziecka w wieku przedszkolnym znacznie wyprzedza jego umiejgtnosce
wypowiadania si¢. Stad tez zbyt duze wymagania nauczyciela dotyczace wypowiadania si¢ dzieci mogg utrudni¢ im dziatalno$¢ poznawczg i
zniechgcic¢ je do tworczych poszukiwan.

Edukacja matematyczna wedhlug propozycji E. Gruszczyk - Kolczynskiej sprzyja stymulowaniu uzdolnien matematycznych u dzieci a takze
dobrze przygotowuje je do nauki matematyki w szkole. W zaleznos$ci od grupy wiekowej dzieci majg mozliwos¢ dziatania samodzielnego czy tez

pod kierunkiem nauczyciela podczas zaje¢ dydaktycznych miedzy innymi takimi zabawkami, srodkami dydaktycznymi jak:
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liczbowe domina;

patyczki’

klocki Dienesa (zbior klockow - figur geometrycznych réznigcych sig: kolorem, gruboscia, wielko$cia);
historyjki obrazkowe;

zegary;

gry planszowe;

puzzle cyfrowo — obrazkowe;

klocki do uktadania rytmow;

klocki - uktadanki od najwiekszego do najmniejszego.



BLOKI TEMATYCZNE ORAZ PROPOZYCJE ZABAW

PAZDZIERNIK
ORIENTACJA PRZESTRZENNA I POROZUMIEWANIE SIE Z INNYMI

— Spodziewane efekty

Dziecko:

v" Wskazuje i nazywa czgéci ciata
v Okre$la prawg i lewg strone
v’ Ustala polozenie przedmiotow w stosunku do wlasnej osoby oraz innych przedmiotow

v’ Potrafi orientowac si¢ na kartce papieru, jest to umiejetno$¢ niezbedna do nauki czytania i pisania

3 latki

4 latki

5 latki

6 latki

Orientujg si¢

w schemacie wlasnego
ciata. Nazywa i1 wskazuje
czesci ciata

Propozycje zabaw:

- Piosenka: ,, Glowa,
ramiona, kolana, piety”;
piosence mozna nada¢
rozne tempo (szybko,
wolno)

- Ogladanie 1 nazywanie
cze$ci wlasnego ciata
oraz np. lalki 1 misia —

Wskazuja 1 nazywaja polozenie
przedmiotow w stosunku do
wlasnego ciata. Przyjmuja wskazana
pozycje ciala wedtug
schematycznego rysunku

Propozycje zabaw:

- Zabawa nasladowcza

., Lustro” . Jedno z dzieci jest osoba

przegladajacy si¢ w lustrze, a druga
jest lustrem. Pierwsze z dzieci stroi
rozne miny, wykonuje rozne gesty.
Nastepuje zmiana rol.

Dziecko réznicuje lewa i prawg strone
swojego ciala. Dostrzega osi symetrii
swojej sylwetki.

Propozycje zabaw:

- ,,Chodzenie poddyktando”. Dzieci
stoja swobodnie w r6znych miejscach,
tak aby miaty swobodg ruchu.
Nauczyciel wydaje instrukcje, np.

., Zrobcie trzy kroki w lewo, teraz
cofnijcie sie o dwa kroki, nastepnie
idzcie piec¢ krokow w przod” itp. To

Nazywa czesci ciala. Wytycza kierunki
od osi swojego ciata. Ustala miejsce
przedmiotéw w stosunku do siebie.
(jestem tu, a po mojej prawej stronie
jest...)

Propozycje zabaw:

-Propozycja malowania (odbijanie,
obrysowywanie jednego dziecka na
duzym kartonie, malowanie modelu),
nazywanie czesci ciala

-Zabawa z misiem lub inng dowolng
maskotka. Frotke¢ zaktadamy na lewa
konczyne zabawki. Nauczyciel mowi:
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dotykanie,
przypatrywanie sie,
ogladanie wizerunku

w lustrze i nazywanie
wyroznionych czgsci,

- Nazywanie czesci ciata
postaci na ilustracji.

— U trzylatkow nalezy
ksztaltowa¢ §wiadomos¢
schematu wlasnego ciata,
zachecac do
wspottworzenia
schematu postaci
cztowieka za pomoca
réznorodnych technik
plastycznych,
uswiadamiac¢ relacje
pomig¢dzy wlasng osoba,
a otoczeniem.

-Dzieci biegaja swobodnie w rytm
muzyki. Na ustalony znak przystaja,
a nauczycielka wiesza w widocznym
miejscu rysunek postaci w okreslone;j
pozycji (np. reka w gorze, noga w
gorze itp.). Zadaniem maluchow jest
przystanigcie w pozycji, jaka jest
zademonstrowana na rysunku
zamieszczonym przez nauczycielke.
Za kazdym razem ilustracja jest inna

— U czterolatkow nalezy
ksztattowa¢ §wiadomos¢ schematu
wlasnego ciata i drugiej osoby,
zachgca¢ do tworzenia rysunku
postaci — wskazywac na detale,
wdraza¢ do rozumienia 1 stosowania
poje¢ zwiazanych z miejscem
dziecka w przestrzeni i potozeniem
przedmiotdw wokot niego.

¢wiczenie réwniez mozna wykonaé
w parach

- Dzieci witajg si¢ poszczegolnymi
czg$ciami ciala zgodnie z poleceniami
nauczyciela, np. ,, podajcie sobie prawe
rece, dotknijcie si¢ lewymi kolanami,
poklepcie si¢ po lewym ramieniu”.

., Postaw misia przed sobg, tytem do
siebie. Opowiedz, co mis widzi. A co ty
widzisz? Co mis widzi po prawej stronie?
A co ty widzisz? Co mis widzi po lewej
stronie? A co ty widzisz?”.

Nazywa i wskazuje
kierunki od drugie;j
osoby. Postugiwanie si¢
pojeciami: na, pod,
blisko-daleko, na dole,
na gorze.Porusza si¢

W przestrzeni zgodnie

z poleceniami.

Propozycje zabaw:

Wyznacza i nazywa kierunki od
drugiej osoby. Okresla kierunki do
przodu, do tytu, w bok)

Propozycje zabaw:

-, Zabawa w robota”

Ustalamy z dzieckiem, ze bedzie ono
udawato robota 1 wykonywato
instrukcje dotyczace poruszania si¢
w odpowiednim kierunku.
Kierujemy do dziecka polecenia np.:

Wskazuje kierunki od siebie: Po mojej
prawej stronie, po mojej lewej stronie,
przede mng, za mng.

Propozycje zabaw:

-Dzieci majg zalozone frotki na lewej
rece. Maszeruja po kole z unoszeniem
na zmiang lewej 1 prawej reki.
Nastepnie siadajg i okreslaja kto siedzi
po ich prawej i lewej stronie.

Swiadomie porusza si¢ w otoczeniu (ide
w lewo, ide w prawo itp.) Okresla
polozenie przedmiotéw wzglgdem siebie
np. (jestem tu, a to jest po mojej prawej
stronie).

Propozycja zabawy:

Ustalenie, jak doj$¢ do okreslonego
miejsca: do sklepu, do przystanku
autobusowego itp.
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- Zabawy ruchowe
utatwiajgce rozumienie
pojeé: na, pod, za, obok,
za mngq, przede mng,
przod, tl, do przodu, do
tylu(zabawy ze $piewem)
- Poruszanie si¢ zgodnie
z instrukcja — idz do
przodu, idz do tytu itd.

zrob 2 kroki do przodu zrob 3 kroki
w lewo zrob 1 krok do tytu; zrob 4
kroki w prawo.

-Dzieci siedzg w kole otrzymuja
kolorowe kota. Ktadg kotko przed
soba, za soba, z lewej strony, z prawej
strony, trzymaja nad soba, siadajg na
kole, okreslaja, ze kotko jest pod nimi.

- Zabawa ,,Schowany mis”. Jedno
z dzieci ukrywa misia w sali. Pozostate
kieruja do celu ,, idz prosto, w lewo’” itd.)

Wskazuje kierunki od

przedmiotu i postuguje
si¢ pojeciami: na, pod,
za, obok.

Propozycja zabaw:
,,Gdzie jest Mis?”
Dzieci siedzg w kole. Na
srodku kota ustawione
jest krzesto. Nauczyciel
trzyma w reku misia i
ktadzie go na krzesto pod
krzesto za krzesto nad
krzesto. Po kazdej
zmianie potozenia misia
dzieci glo$no
odpowiadaja gdzie
znajduje si¢ mis.

Wskazuje 1 nazywa kierunki od
przedmiotu. Postuguje sie pojeciami:
pod, na, do (srodka), w, na zewngtrz,
pomiedzy, za, przed, z boku.

Propozycja zabaw:

Nauczycielka wybiera z
pomieszczenia (obszaru), w ktorym
znajduje si¢ wspolnie z dzieé¢mi,
przedmiot, rzecz, a nastepnie opisuje
na glos jego potozenie.

Zadaniem dzieci jest podazanie za
wskazdéwkami nauczyciela i
odgadnigcie, o jakiej rzeczy mowi:
-Na polce z ksigzkami na lewo od
elementarza (Swinka skarbonka)

-Na Scianie, pomiedzy szafq a
drzwiami. Nad komodqg (zegar)
-Przy Scianie, na prawo od okna, pod
biurkiem (kosz na smieci)

-Pod oknem, nad podtogq, przy

scianie (kaloryfer)

Wskazuje kierunki od siebie oraz od
przedmiotu np. do przodu, wkoto siebie,
posrodku, obok

Propozycja zabawy:

Cwiczenia z krzesetkiem i woreczkiem.
Potrzebne jest krzesto 1 woreczek
(mozna go zastapi¢ klockiem).
Nauczyciel stawia krzesetko na srodku
pokoju i zwraca si¢ do dziecka: Stan za
krzesetkiem. Stan obok
krzesetka.UsiadzZ na krzesetku. Popatrz
do przodu. Popatrz w lewo, w prawo.
Zajrzyj za siebie.

Poznaje schemat ciata drugiej osoby,
okresla potozenie przedmiotow w
stosunku do drugiej osoby 1 innych
obiektow.

Propozycje zabaw:

- Poznawanie schematu ciata drugie;j
osoby, przyjmowanie punktu widzenia tej
osoby, okreslanie potozenia przedmiotéw
w stosunku do sylwetki ciata drugiej
osoby (np.: od Adasia doprzodu, od
Adasia w lewo, za Adasiem).
Porozumiewanie si¢ z innymi za pomocg
gestow 1 mimiki (opowiadania ruchowe,
ilustrowanie gestami wierszy, opowiadan
1 piosenek)

- Stlowne okres$lanie miejsca w ktorym si¢
znajduje dziecko lub inna osoba,
ustalanie co widzi druga osoba

w okreslonej sytuacji i porOwnywanie

z wlasnym punktem widzenia.
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- Cwiczenia z woreczkiem.
Nauczyciel moéwi, gdzie dziecko ma
polozy¢ woreczek: Przed sobg, za
sobgq, z tytu, po swojej lewej stronie
itd.

Wskazuje 1 nazywa
kierunki na kartce
papieru. Postuguje si¢
pojeciami: na, w, pod,
Orientuje si¢, na kartce
papieru: zna umowy
gorze kartki, na srodku
kartki, na dole kartki

Propozycja zabaw:

- Dziecko otrzymuje
kartke oraz klocek.
Polecenie: potdz klocek
na $rodku karki, potéz
klocek na dole kartki.

- Zabawa z obrazkiem
z malg ilo$cig elementow
., powiedz gdzie jest
drzewo - ,,na srodku
kartki”Gdzie jest
stoneczko?” ,, Na gorze
kartki” itd.

Wskazuje 1 nazywa kierunki na
rysunku. Postuguje si¢ pojeciami: na,
w, pod, pomiedzy, na samej gorze,
wokol, nad, na brzegu itp.

Propozycje zabaw:

-Dziecko otrzymuje karte, klej oraz
rozne wyciete elementy np. domek,
stoneczko, kwiatuszka, drzewko.
Stucha polecen nauczyciela ,, Na
samej gorze kartki przyklej
stoneczko, na srodku domek, obok
domku drzewko’’ itd.

- Labirynt —prowadzenie drogi, ktora
trzeba pokona¢, aby dotrze¢ do
okreslonego punktu.

Wskazuje kierunki na rysunku, oraz
wskazuje kierunki na kartce.

Propozycje zabaw:

- Dyktando graficzne —polega na
prowadzeniu linii na papierze
kartkowanym.

Polecenie: poprowadz lini¢: 3 kratki w
dot, 4 kratki w prawo,

1 kratke w gore, itp. Efektem poprawnie
wykonanego ¢wiczenia jest rysunek.

- zaznaczanie na kwadracie: lewego
gornego rogu, prawego dolnego, itp.

W innym wariancie tego ¢wiczenia rogi
w kwadracie s3 pomalowane na rézne
kolory, a dziecko okresla, np. potozenie
,»Zlelonego rogu”, ,,czerwonego rogu”,

itp.

Orientuje si¢, na kartce papieru: zna
umowy dotyczace informacji zapisanych
na kartce papieru. Zna sposoby
przedstawiania przestrzeni na
ptaszczyznie: obrazki -widokowki, mapa
Polski

Propozycje zabaw:

- Dla 6-7 latka mozna zastosowa¢ zabawe
zegarowa, ktora polega na uktadaniu reki
prawej i lewej na okreslonych cyfrach na
tarczy zegara, narysowanej na planszy
papieru. Nastepnie dziecko przemieszcza
rece zgodnie z instrukcja, np. potdz lewa
reke na cyfrze 7, a prawa na cyfrze 3,
przenies$ lewa na 1, prawg na 9, itp.

- Dyktando graficzne —polega na
prowadzeniu linii na papierze
kartkowanym

Polecenie: poprowadz lini¢: 3 kratki w
dot, 4 kratki w prawo, 1 kratke w gore,
itp. Efektem poprawnie wykonanego
¢wiczenia jest rysunek.
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LISTOPAD

RYTMY W EDUKACJI MATEMATYCZNEJ, RYTMICZNA ORGANIZACJA CZASU

— Spodziewane efekty

Dziecko:

v Odtwarza wystuchany i zauwazony rytm za pomocg liczmanow, klockow, patyczkow, kasztandw itp.

v Dostrzega state nastepstwo dnia i nocy, por roku, dni tygodnia, miesiecy

3 latki

4 latki

5 latki

6 latki

Dostrzega to, co si¢
powtarza i kontynuuje
rytm dwuelementowy
poprzez doktadanie
przedmiotow;
klockoéw, guzikdw,
szyszek itp.

Propozycja zabaw:
-Nauczyciel uktada na
dywanie
dwuelementowy rytm
szyszki-kasztany itd.
Dzieci uktadajg taki
sam rytm przed sobg
na dywanie.

Dostrzega 1 kontynuuje proste rytmy.
Uktada rytmy z réznych obiektow np.:

lisci, patykdéw, kamykow, orzechow

Propozycja zabaw:

- Nauczyciel uktada prosty rytm z
dostgpnych materiatow na przyktad:
1i$¢, patyk, lis¢, patyk itd. Dziecko
kontynuuje rytm.

Dostrzega rytm, odczytuje go, odtwarza
i samodzielnie kontynuuje

Propozycja zabawy:

Skupianie uwagi na szeregach i
wychwytywanie powtarzajacych si¢ uktadow
rytmicznych. Przyktady:

1. Dziecko uktada przedmioty wedtug
podanego rytmu:

2. Koétko — patyk, koétko - patyk, kotko - patyk,
uktadaj dalej,

3. Krazek - klocek - patyk, krazek - klocek —
patyk, krazek - klocek - patyk ... uktadaj dale;j.
4. Dziecko wstuchuje si¢ w rytmy 1 kontynuuje
je: stuk - puk - stuk - puk - stuk - puk ... co
bedzie dalej, ukiadaj..

Skupia uwage na rytmach

1 wychwytuje powtarzajace si¢
uktady oraz kontynuuje: rytmy
uktadane, wystuchane i pokazane
ruchem ciata

Propozycja zabaw:

Nauczyciel zwraca si¢ do dzieci:
Prosze wyjgc¢ z pojemnika kwiatki
i utozyc je obok dywanika. Teraz
bedziemy sadzi¢ kwiatki na
rabatce. Kwiatki sadzimy obok
siebie tak(gest) jak powiem: roza,
stokrotka, tulipan i dalej roza,
stokrotka tulipan. Dalej juz
wiecie, co i jak trzeba uktadac.
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Wystuchuje rytmy i
kontynuuje je:

klaskanie, tupanie itd.

Propozycja zabaw:
-Nauczyciel
wystukuje rytm np.
klaszcze 2 razy w
dlonie. Zadaniem
dzieci jest powtorzy¢

rytm.

Kontynuuje rytmy podczas ¢wiczen
ruchowych. Uktada rytmy z klockéw a
nastgpnie wystukuje lub wy$piewuje go.
Stucha np. wyklaskiwanego rytmu i
uktada go z klockow.

Propozycja zabaw:

-Marsz po kole zgodnie z podanym
rytmem przez nauczyciela: 2 kroki do
przodu, 3 podskoki, 2 klasnigcia

- Dziecko uktada rytm z klockow,

a nastgpnie stara si¢ go wystuka¢ lub
wys$piewac.

- Dziecko stucha np. wys$piewanego
rytmu i starajg si¢ go utozy¢ z klockow.

Rozumie pojecie powtarza¢ —to samo jeszcze
raz i jeszcze raz. Uktada rytmy roznie utozone
w przestrzeni —od lewej, do prawej, z gory na
dot.

Propozycja zabaw:

-Nauczyciel uktada rytm: od prawej do lewej
strony; od lewej do prawej; z gory na dot; z
dotu na gore. Dzieci odtwarzajg 1 kontynuuja
rytm.

Rysuje szlaczki zgodnie

z dostrzezonym rytmem
(wystukanym, pokazany ruchem
ciata itp.) koduje rytm na
papierze.

Propozycja zabaw:

- Nauczyciel pokazuje seri¢
podskok, podskok, tupnigcie,
tupnigcie, podskok, podskok,
tupniecie, tupniecie, podskok,
podskok, tupnigcie, tupnigcie,
dziecko zauwaza rytm i stara si¢
go kontynuowac.

Mozna zakodowac¢ rytm na
papierze podskok-koétko,
tupni¢cie-kreska.

Dostrzega rytm

w krotkich
wyliczankach,
wierszykach

1 opowiadaniach

Z powtarzajacym si¢
motywem.

Propozycja zabawy:

- nauczyciel méwi np.

wiersz, dziecko
stucha. Gdy go
ponownie wyglasza,
zawiesza glos w

Dostrzega przemienno$ci dnia i nocy,
uktada z klockow kalendarz z
uwzglednieniem dni i nocy.

Propozycja zabaw:

- Dzieci siedzg na dywanie.

Nauczyciel prosi dzieci, aby utozyly na
okregu kalendarz z kartonikéw
kolorowych (lub klockow). Trzeba
zaznaczy¢ na kalendarzu dni i noce.

- Dorosty przedstawia rytm 1 state
nastepstwo dni i nocy, dziecko
dostrzega to 1 uktada na ptaskich

Koduje na papierze: rysuje szlaczki wg
wczesniej wystuchanego rytmu.

Propozycja zabawy:

- Nauczyciel pokazuje seri¢ ruchow, ktore
dziecko musi narysowac¢ wedtug wczesniej
ustalonego rytmu np. podskok- dziecko rysuje
kotko; przysiad- dziecko rysuje kreske

Zna state nastgpstwo dni i nocy,
por roku, dni tygodnia, miesi¢cy
w roku. Zna okre$lenia: dzis,
wczoraj, przedwczoraj, jutro,
pojutrze.

Propozycje zabawy:
-Prowadzenie kalendarza
przezy¢ dla uswiadomienia
sobie, co oznaczaja okres$lenia:
wczoraj, przedwczoraj, dwa dni
temu, jutro, pojutrze, za dwa dni
- Uktadanie
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miejscu
powtarzajacego si¢
motywu, dziecko stara
si¢ uzupeic ten

obreczach klocki tak, aby pokaza¢, ze
po nocy zawsze nastepuje dzien.

kalendarzy z klockow z
uwzglednieniem dni w tygodniu.
-Kolejnos¢ miesigcy w roku
(rytm 1 state nastepstwo).

fragment. Uktadanie kalendarzy z klockow z
uwzglednieniem regularno$ci
-Ogladanie réznych kalendarzy i
dostrzeganie wczesniej
poznanych regularno$ci: rytm
tygodni i miesigcy.

Porzadkuje obiekty Porownuje wielkosci obiektéw poprzez | Dostrzega rytm w przyrodzie (cykliczny uktad | Uczy si¢ na pamig¢ wierszykow,

wedtug narastajace;j bezposrednie przytozenie, kalendarza) oraz w zyciu i dzialalnos$ci wyliczanek, krotkich opowiadan

cechy: od porzadkowanie obiektow od czlowieka. Rytm i stale nastgpstwo por roku, Z powtarzajagcymi si¢ motywami.

najwiekszego do najwiekszego do najmniejszego — miesi¢cy w roku, dni w tygodniu.

najmniejszego. odwzorowywanie i stworzenie serii.

Propozycja zabaw:
- Nauczyciel sadza
misie: najpierw
najwiekszego, potem
nieco mniejszego na
koncu najmniejszego.
Dzieci sadzaja swoje
misie tak samo.

Propozycja zabaw:

Dzieci:

Ustawiaja samochody jeden za drugim
od najmniejszego do najwickszego.
Ustawiajg pudetka jedno na drugim — od
najwiekszego do najmniejszego.
Uktadajg kota roznej wielkosci i w
roznych kolorach od najwigkszego do
najmniejszego

Propozycja zabawy:

- Nauczyciel zaprasza dzieci na $rodek sali,
ustawia je w kole. Nastepnie proponuje:
Dowiemy sie jak to jest z porami roku. Teraz
mamy jesien. Ty bedziesz jesienig, wiloz
czerwonq  szarfe, bo  jesieniq  liscie
czerwieniejq... Ty bedziesz zimg , zaloz szarfe
niebieskq. Snieg jest bialy a o zmroku
bywa niebieski... Po zimie jest wiosna, ty nig
bedziesz...(wrecza dz. szarfe zielong). Wiosng
wszystko jest zielone. Po wiosnie lato
(wskazuje na nastegpne dziecko). Wioz szarfe
zoltg, bo to kolor stonca. Wszystkie dzieci
zostaja obdarowane szarfami. Wida¢ rytm
charakterystyczny dla por roku. Dla lepszego
uchwycenia stato$ci nastepstwa dzieci ktada
dlonie na barkach stojacych obok: jesien dotyka

Propozycja zabawy:

Przyktad:

Nauczyciel moéwi np. wiersz,
dziecko stucha. Gdy go ponownie
wyglasza, zawiesza glos

W miejscu powtarzajacego si¢
motywu, dziecko stara si¢
uzupetic ten fragment. Na
koniec dziecko uczy si¢ wierszyka
na pamig¢.
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jesien.

zimeg, zima dotyka wiosng, wiosna — lato, lato —

GRUDZIEN

KSZTALTY I FIGURY. INTUICJE MATEMATYCZNE

— Spodziewane efekty

Dziecko:

v" Ustala dowolne kompozycje, mozaika, obrazki z figur geometrycznych

v Rozpoznaje figury geometryczne, okresla ich charakterystyczne cechy

3 latki

4 latki

5 latki

6 latki

Dostrzega ksztalty

1 manipuluje réznymi
ptaskimi figurami
geometrycznymi, bez
koniecznosci

zapami¢tania ich nazw.

Manipuluje klockami
o roznej wielkosci
1 ksztalcie

Propozycje zabaw:

Rozpoznaje i nazywa trojkat.
Odszukuje poznany ksztatt w
najblizszym otoczeniu. Tworzy
budowle tematyczne z klockow

Propozycje zabaw:

- Wyszukuje, wskazuje

1 nazywa wsrod ksztattow
Hrojkat”,

- Samodzielnie uktada rézne
kompozycje z ksztaltow,

Poznaje charakterystyczne cechy figur:
podobienstwa 1 réznice. Uktada rytmy z

figur geometrycznych

Propozycje zabaw:

- Rozwigzywanie zagadek o figurach
geometrycznych. Odpowiedzi ukryte na

planszach. Koto- z6tty, trojkat -

czerwony, kwadrat- zielony, prostokat-

pomaranczowy. Rysowanie w

Zna figury geometryczne plaskie, potrafi je

opisac 1 narysowac.
Propozycje zabaw:

- Wystuchanie wiersza:

Hop — rgczki w gore,

Hop — rgczki w dot.

Co to za dziwny skaczqcy stwor?
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-Stuchanie wiersza

., Koszyk figur”.

Koszyk peten figur mam
Pomieszaly mi si¢ tam.
Bardzo prosz¢ Was,
kochani

utdzcie je zgodnie z
ksztattami.

-Zabawa ruchowa

., Figurowe domki” - gdy
muzyka gra, dzieci
tancza, kiedy przestaje
gra¢, nauczyciel
wypowiada hasto: koto,
trojkat lub kwadrat.
Zadaniem dzieci jest
stanigcie na figurze, ktorg
pokazat nauczyciel.

opowiada o wytworze swojej
pracy,

- koloruje wybrane ksztatty np.
Pokoloruj tylko trojkqty itd.

- uktada na dworze z kasztanow,
patykow itd. ksztatt trojkata.

- Wyszukuje w sali elementy

w ksztalcie trojkata itd.

powietrzu figur, okreslanie koloru
figur.

- Uktada proste rytmy z ksztattow:
koto, kwadrat, koto, kwadrat,

- Kwadrat, kwadrat, kofo...

Jest koto, kwadrat,

Prostokqt jest sliczny.

To nasz pajacyk geometryczny.

Glowa okrggta jest jak piteczka,

a na tej glowie trojkgtna czapeczka.
Kwadrat to brzuszek.

Oczy i nosek sq okrqglutkie jak groszek.
Rqgczki i nogi pajaca — to prostokqciki,
na nich z trojkqtow mate buciki.
Figur przeroznych uloz kilka

1 juz jest pajacyk , co skacze jak pitka.

-Jakie figury geometryczne wystgpity
w wierszu?

-Co powstato z figur geometrycznych?
-Z jakiej figury geometrycznej pajacyk miat

glowe, czapeczke, brzuszek, oczy i
nosek, nogi, buciki?

Potrafi wskaza¢ dwie
takie same figury bez
koniecznosci podawania
ich nazwy. Dopasowuje
figury do ksztattu
otworu. Laczy ze soba
jednorodne klocki np.
WZnosi wieze

Rozpoznaje i nazywa kwadrat.
Odszukuje poznany ksztatty
najblizszym otoczeniu. Uktada
obrazki sktadajace si¢ z kilku
czesci (wg wzoru)

Propozycje zabaw:

Odwzorowuje ksztatty poznanych
figur,np. uktada je z patyczkow,
sznurka. Rysuje figury po $ladzie.
Wykorzystuje sze$ciany do wznoszenia
budowli

Propozycje zabaw:

Porzadkuje obiekty wg ksztaltu 1 nazywanie
utworzonych w ten sposob kolekcji

Propozycje zabaw:

- Wszystkie figury ktadziemy w jednym
miejscu i proponujemy dzieciomutozenie
wspodlnej kompozycji z wykorzystaniem
powycinanych figur. Wyznaczamy miejsce.
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Propozycje zabaw:

- gra memo z czterech
elementow ( dwa kota,
dwa kwadraty) —
wskazywanie dwoch
takich samych

- Wznoszenie budowli
z klockow, uktadanie
wiezy, zabawa
wytworem swojej pracy

- Wyszukuje, wskazuje

1 nazywa wsrod ksztattow

L kwadrat”,

- Samodzielnie uktada rézne
kompozycje z ksztaltow,
opowiada o wytworze swojej
pracy,

- Koloruje wybrane ksztatty np.
Pokoloruj tylko kwadraty itd.

- Uktada na dworze z
kasztanow, patykow itd. ksztatt
kwadratu.

- Wyszukuje w sali elementy
w ksztatcie kwadratu itd.

- Uktada wedtug wzoru, np.
pajacyka z ksztattow

-dzieckouktada ksztatty z r6znych
elementow. Zabawa na dworze: Ufdz
z kasztanow kolo, utoz z patyczkow
trojkqt itd.

- Cwiczenia grafomotoryczne-
rysowanie po $ladzie ksztattow,

- Wznosi ciekawe budowle z klockow,

Dzieci po kolei podchodza do figur, wybieraja
jedng z nich 1 ktadg w wyznaczone;j
przestrzeni, starajac si¢ stworzy¢ wspolna
kompozycje. Na koniec dzielimy si¢ swoimi
wrazeniami.

- Zabawa ,, Wypelnij uktadanke”. Dzieci siedzg
w kole na dywanie, a nauczycielka rozdaje
planszeprzedstawiajace scenki z uktadanki
geometrycznej. W poblizu dzieci ustawione sg
pojemniki z figurami. Na umowiony sygnatl,
uczestnicy zabawywyszukuja brakujace figury,
wypetniajac w ilustracji brakujace
elementy.Zabawe¢ konczymy, gdy wszystkie
dzieci uzupetnily swoje uktadanki.

Rozpoznaje i nazywa
koto (tworzy koto

w zabawie).Odszukuje
poznany ksztalt w
najblizszym otoczeniu.
Manipuluje mozaika
ptaska

Propozycje zabaw:

-,, Gdzie sq ukryte kota
w sali”’- zabawa przy
muzyce.Podczas muzyki
dzieci maszeruja,
podskakuja po sali. Na

Wykorzystuje roznorodne
ksztatty klockow, poznaje
zasady taczenia ich ze sobg

Propozycje zabaw:

- ,,Domki figur "— zabawa
muzycznoruchowa.Nauczycielka
w roznych miejscach sali
rozktada 4 kocyki. Kazdykocyk
oznaczony jest inng figura.
Umawia si¢ z dzie¢mi, ze s3 to
domkifigur. Dzieci sprawdzaja,
gdzie sg ich domki i siadajg na
odpowiednichkocykach. Gdy
muzyka gra, dzieci — figury

Dostrzega ksztatty figur przestrzennych
1 manipuluje nimi, bez koniecznosci
zapami¢tania ich nazw

Propozycja zabawy:

-,, Pomieszane figury”.Dzieci siedzg w
kole, nauczycielka wypowiada nazwe
jednej z figura zadaniem dzieci
majacych takie wizytdwki jest szybka
zamiana miejsc.Zabaw¢ powtarzamy
kilka razy.

Rozpoznaje figury przestrzenne najczescie]
pojawiajace sie¢ w jego otoczeniu: kula —pitka,
sze$cian —dom. Poznaje zasady taczenia ze
soba roznych materiatow: sklejanie,
zszywanie, spinanie, mocowanie tasma
dwustronng.

Propozycje zabaw:

- Figury geometryczne i bryly z kulek

1 wykataczek

Dziecko robi kulki z plasteliny za pomoca
ktorych taczy wykataczki tworzac
przestrzenne kompozycje

- Do zabawy potrzebne: drewniane patyczki
laryngologiczne (do kupienia w Internecie lub
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przerwe poszukuja w sali
zabawek, przedmiotow
w ksztatcie kota

-, Czary z koteczek -
uktadanie dowolnych
kompozycji z kot

bawig si¢ (biegaja po

sali,podskakujg), natomiast gdy
nauczycielka podnosi do gory

jedng figuredzieci siadajg na
kocyku, a gdy nauczycielka

opuszcza figure w dot, wracaja

do zabawy.

- Uklada samodzielnie mozaiki z

ksztaltow

aptece), nozyczki, kolorowy papier lub pianke
kreatywna, kle;j.
Z kreatywnej pianki sg wycigte sa rozne figury
nastepnie przeci¢te na dwie czgsci i naklejone
na patyczki laryngologiczne.
Patyczki mieszamy razem, a dziecko probuje
dopasowac¢ do siebie dwie odpowiednie czgsci.
W czasie zabawy dziecko poznaje i uczy si¢
figur, ale rowniez obserwuje ich podziat.
Przyktadowo kwadrat dzieli si¢ na dwa
prostokaty, trojkat na dwa inne trojkaty z
katem prostym itp.

Ksztaltuje umiejetnos¢ liczenia. Kardynalny i porzadkowy aspekt liczby.

STYCZEN

KILASYFIKOWANIE, SYSTEMATYZOWANIE, PORZADKOWANIE

— Spodziewane efekty:

Dziecko:

v" Klasyfikuje przedmioty pod wzgledem jednej lub kilku cech wspolnych
v" Porzadkuje jednorodne przedmioty w otoczeniu na podstawie rdéznic pomigdzy nimi

3 latki

4 latki

S latki

6 latki

Poréwnuje obiekty pod

réznice.

wzgledem wyrdznionych cech.
Szukanie obiektow, ktore sg do
siebie podobne, wyszukuje

Grupuje i segreguje przedmioty
wg dwoch cech. Tworzy zbiory.

Poréwnuje obiekty i1 szuka tego w

czym s3 do siebie podobne, a czym
si¢ roznig. Opisuje wyglad obiektu.
Nazywa obiekt na podstawie opisu.

Grupuje i segreguje przedmioty wg kilku

cech rownocze$nie. Tworzy zbiory.
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Propozycje zabaw:

Zabawa klasyfikacyjna ,, Pitki i
piteczki” — klasyfikowanie
pitek ze wzgledu na wielkos¢
(male lub duze) — tanczg

w rytm muzyki, na przerwe

W muzyce wybierajg sobie
pitke, nastgpnie siadajg na
dywanie. Nauczycielka prosi,
by dzieci, ktore majg mate pitki
wrzucity je do malego
pojemnika, a dzieci ktore maja
duze pitki by wrzucity je do
duzego pojemnika.

Zabawa klasyfikacyjna

,, Worek” — klasytikowanie
stworkow ze wzgledu na
wielko$¢. Dzieci otrzymuja
stworki duze lub mate. Na
stowa rymowanki chodzg po
kole, na hasto ,,mate” stworki:
wchodza do §rodka worka (liny
utozonej w worek) dzieci,
ktore majg zawieszony
emblemat matego stworka.

Idzie drogg maty Olek.

Ma na plecach pusty worek,
a w ten worek przez otworek
wskoczy maty/duzy stworek.

Propozycje zabaw:

- Zabawa "Segregowanie
guzikow". Do gry sa potrzebne
roznorodne guziki w dwoéch lub
trzech kolorach, kartoniki
okreslajace cechy guzikow,
pudetka, tyle w ilu kolorach sa
guziki.

- Zabawa ,, Znajdz do pary”.
Kazde dziecko otrzymuje koperte
z obrazkami w ilo$ci 4 sztuk.
Dzieci otrzymuja polecenie
oproznienia kopert (wyjecia
obrazkéw) 1 okreslenie, nazwanie
co jest w srodku. Nastepnie dzieci
musza dopasowac obrazki do pary
zgodnie z ich przeznaczeniem np.
szczoteczke z kubkiem i pasta,
mydto z recznikiem.

Propozycje zabaw:

- Ktadziemy na stole duzo
obrazkéw przedstawiajacych rdézne
obiekty np. zwierzeta, owoce,
warzywa, pojazdy, narzedzia,
domy, postacie ludzi i rozne rzeczy
do ubrania. Zadaniem dziecka jest
wybrac te obrazki, ktore pasujg do
siebie.

- ,,Memory’’ jest to gra, ktora
¢wiczy tez pamie¢¢, koncentracje,
spostrzegawczos¢. W najprostszej
wersji, Memory polega na
zapamictaniu, gdzie lezy drugi
element z pary. Sg jednak tez gry,
w ktorych pary obrazkdéw nieco si¢
r6znig - a zadaniem graczy jest jak
najszybsze wskazanie roéznicy.

Propozycje zabaw:

-Jaka to figura? — klasyfikowanie i
segregowanie figur geometrycznych.
N. dzieli dzieci na 4 grupy, kazda siada
przy jednej obrgczy. Pierwsze

zadanie polega na klasyfikowaniu

1 segregowaniu figur wg ksztaltu zgodnie
z informacjg na umieszczonym

w obreczy kartoniku. Po zakonczeniu
Nauczycielka sprawdza wraz z dzie¢mi
poprawnos¢ wykonania zadania ,
wszystkie klocki wracaja na wspdlny
stos.
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Poréwnuje przedmioty

i obrazki oraz dostrzega
podobienstwa i1 rdéznice: takie
same, inne; pasuje, nie pasuje.

Propozycje zabaw:

- Kazde dziecko losuje jeden
przedmiot lub ilustracje.
Poczatkowo dzieci swobodnie
poruszaja si¢ po sali wedlug
wlasnej ochoty. Na sygnat
nauczyciela szukaja wsrod
przedmiotow lub ilustracji
kolegow i kolezanek obiektu,
ktore sg takie same.

Dobiera obiekty w pary na
podstawie cechy, ktora widac,
rozpoznaje podstawowe ksztalty
i kolory

Propozycje zabaw:

-Jaka to figura? — segregowanie 1
klasyfikowanie figur
geometrycznych.

Kazda para siada przed
dywanikiem, na ktorym lezy
karton podzielony na cztery czgsci
oraz koszyczek z klockami —
figury geometryczne.

Zadania polegajg na segregowaniu
figur wg wielkosci, ksztaltu,
koloru, zgodnie z informacja
stowng podang przez nauczyciela
oraz kodem obrazkowym. Po
kazdym zadaniu nauczycielka
sprawdza wraz z dzie¢mi
poprawnos¢ wykonania zadania,

a wszystkie klocki wracaja do
koszyczkow.

Segreguje przedmioty wedtug
réznych cech i tworzy kolekcje.

Propozycje zabaw:
-Klasyfikowanie przedmiotow
lezacych ,, na stercie”( przybory
toaletowe, ubrania, owoce) do
poszczegblnych obreczy:

1. obrecz z ubraniami;

2. obrecz z przyborami
toaletowymi,

3. obrecz z owocami 1 warzywami,
- Dziecko wybiera dwa obrazki,
ktore tacza sytuacje lub powigzania
zaobserwowane na co dzien np. kot
1 mysz, pies 1 buda, lalka i wozek,
szczoteczka do zgbow 1 pasta. Tego
typu klasyfikacji dokonuja
najczesciej dzieci pod koniec
czwartego roku zycia.

Porzadkuje te same obiekty wedlug
r6znych cech. Nazywa utworzone
kolekcje.

Propozycje zabaw:

- Zabawa dydaktyczna ,, Muszelki -

klasyfikacja przedmiotéw wg jednej lub
dwoch cech. Kapitan Hak zada od rybek
w zamian za uwolnienie Ztotej Rybki —

ich domkoéw. Zaleca im kolejno wkiadaé

kufra:

— domki mate i1 duze (dzieci 4-letnie)
— domki duze 1 zotte, domki mate

1 czerwone , itd. (dzieci 5-letnie)

Dobiera obiekty w pary na
podstawie cechy, ktorg widac.
Postuguje si¢ pojeciami: para,
bez pary.

Propozycje zabaw:

Tworzy proste kolekcje, postuguje
si¢ liczebnikami porzagdkowymi
oraz pojgciami: pierwszy, ostatni.

Propozycje zabaw:

Porzadkuje jednorodne obiekty

W otoczeniu na podstawie
wystepujacych migdzy nimi réznic
—rozwija umiejetnosé
segregowania. Tworzy kolekcje.

Rozréznia przedmioty, obiekty, kolory,

ksztalty. Tworzy kolekcje, doskonali
umiej¢tnos¢ liczenia.

Propozycje zabaw:
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- Popro$ dziecko: ,, Znajdz dwa
takie same patyczki”, ,, Daj mi
dwa duze kamienie”, ,, Wybierz
dwa zotte kwiatki”.

- Zabawa z balonami-
dmuchamy balony po dwa w
tym samym kolorze ( dwa
zotte, 2 zielone itd.)— dzieci
dobieraja w pary kolory
balonow.

-Dziecko sposrod zabawek w sali
wyszukuje 1 segreguje
(samochodziki, lalki) uktada

w szeregu. Opisuje pierwszy

1 ostatni element w
szeregu.Sktanianie dzieci do
réznicowania i grupowania
przedmiotow ze wzgledu na
przynaleznos$¢: to moje, to do
tazienki, to do szatni, to sa
ubranka lalki, to sg kredki z
kacika plastycznego itd. Przyktad:
- Dorosty zgromadzil na dywanie
przedmioty: po kilka z tazienki, z
szatni, z kuchni itd. Dziecko je
oglada i ustala, gdzie jest ich
miejsce 1 grupuje je ze wzgledu na
miejsce, gdzie si¢ zwykle
znajduja, a potem zanosi je tam,
gdzie trzeba.

Propozycje zabaw:

- Grupowanie obiektow:
,,dorobienia hatasu", ,,do
przytulania”, ,,do siedzenia", ,,do
ubierania sie".Na przyktad dorosty
proponuje: ,,Chce mie¢ tutaj
wszystko, czym mozna hatasowac",
dziecko przynosi bebenek, kijek,
pitke, klocki itd. Dorosty pokazuje
te przedmioty 1 stwierdza:

., Wspaniale to stuzy do robienia
hatasu".

- Grupowanie stoOw 1 nazywanie tej grupy.
Przyktady:

* czerwony, zielony, bialy, zotty - to
nazwy kolorow.

* jabtka, gruszki, §liwki - to nazwy
OWOCOW.

* Marysia, Janek, Wojtek - to imiona
dzieci.

* czapka, pallo, rekawiczki, sukienka - to
nazwy rzeczy, ktore wktadam na siebie.
Przelicza elementy.

Liczy 1 okresla obiekty. Kardynalny 1 porzadkowy aspekt liczby.

LUTY

MYSLENIE PRZYCZYNOWO — SKUTKOWE. PRZEWIDYWANIE NASTEPSTW. POZNAWANIE
MONET I BANKNOTOW

— Spodziewane efekty:
Dziecko:
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v Dostrzega zalezno$¢ miedzy skutkiem a przyczyng

v" Potrafi utozy¢ historyjke wedlug kolejno$ci zdarzen

v" Rozpoznaje modele monet i banknotdw o niskich nominatach, porzadkuje je, rozumie do czego stuza pienigdze
w gospodarstwie domowym
3 latki 4 latki 5 latki 6 latki

Okresla wydarzenia
wczesniejsze 1 pozniejsze.
Postuguje si¢ pojeciami:
najpierw, potem.

Propozycje zabaw:

- Wykonywanie polecen
nauczyciela np. najpierw
podaj mi klocek, potem
usigdz do stolika, najpierw
wez kartke, potem narysuj
koteczko.

-Uktadania
dwuelementowych
historyjek obrazkowych.
Uktadanie co si¢ wydarzyto
najpierw a co potem.

Okresla przyczyny 1 skutki
zdarzen

Propozycje zabaw:

- Opowiada historyjke
obrazkowg np. sytuacje
niebezpieczne. Wie, ze
skutkiem grania w pitke przy
ulicy, moze by¢ potracenie
przez samochad itd.

Okresla kolejnos¢ wydarzen
wczesniejszych 1 pdzniejszych.
Opowiada ciagg zdarzen

Propozycje zabaw:

- Dziecko uktada historyjke
obrazkow3a z 4 elementow np.
pieczenie ciasteczek. Opowiada
historyjke. Opowiada samodzielnie
cigg dalszy. Wnioskuje.

- Dziecko stucha krétkiego
opowiadania, bajki. Opowiada ciag
dalszy zdarzen. Rysuje.

Przewiduje skutki w sytuacjach zyciowych
1 konsekwencje nierozsadnych zachowan
1 zapobieganie im. wnioskuje 1 uogdlnia.

Propozycje zabaw:

- Przewidywanie skutkéw w sytuacjach
zyciowych- uktadanie historyjek
obrazkowych

- Historyjki obrazkowe ,, Niebezpieczne
zabawy”

- Zachowanie w sytuacji choroby.
Wydobywanie rozumowania przyczynowo —
skutkowego podczas zabawy tematycznej np.
u lekarza.

Okresla skutki swojego
dzialania. Ustala, ktore
zmiany sg odwracalne,
a ktore nie np. rozbitego
kubka nie mozna

Okres$la warunki zaistnienia
danego zdarzenia: wybiera
odpowiednie
przedmioty.Rozwigzuje
problemy, postuguje si¢

Ustala w jakiej kolejnosci co trzeba
zrobi¢ aby osiggna¢ cel. Planuje
aktywnosci, ktore prowadza do
osiggniecia celu.

Opowiada wiasne przygody i zastanawia si¢
nad przyczynami i skutkami(rozwazanie

o tym jak, jak sobie poradzi¢ w trudnej
sytuacji).
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ztozy¢.Postuguje si¢
pojeciami: wysoko, za
wysoko, nisko, za nisko,
wyzej itp.

Propozycje zabaw:

- Jednym ze sposobdw
wyjasniania dzieciom
zagadnienia przyczyny

1 skutku moze by¢ ¢wiczenie
z uzyciem kartki papieru.

W pierwszej czesci tego
¢wiczenia dzieci otrzymuja
dwie kartki papieru.
Nastepnie majg za zadanie
zgnie$¢ jedng z nich. Ostatni
krok to jej rozprostowanie

1 porownanie z drugg —
niezgnieciong kartka
papieru.

Wazne, zeby nauczyciel,
realizujac tego typu zadania,
inspirowat dzieci do
samodzielnego
wnioskowania 1
argumentowania
zaobserwowanych zjawisk.
Istotne jest, by w trakcie ich
wykonywania pojawily si¢
pytania, np.: ,, Co si¢
wydarzyto?”, ,, Czy cos sig
zmienito?”, ,,Czy mozemy

pojeciami: gleboko, za gleboko
itp.

Propozycje zabaw:

- Doswiadczenie i obserwacja
,,Co pbywa a co tonie? -
doswiadczenia z uzyciem
akwarium 1 przygotowanych
materialow do badan. Rozmowa
wprowadzajaca, ogladanie
zgromadzonych przedmiotow,
proby wnioskowania, ktore

z przedmiotéw utona.
Sprawdzanie, czy
przypuszczenia sg stuszne.
Udzielanie odpowiedzi na
pytania i argumentowanie ich.
-Powtorne obserwowanie
zachowania si¢ ciat w wodzie
po wprowadzeniu znaczacych
zmian w ich wlasciwosciach.
Wspdlne wyciagnigcie ogdlnych
wnioskow: ,, Od czego zalezy,
czy okreslony przedmiot zatonie
czy bedzie ptywat?

- wazny jest nie tylko material,
z ktérego zrobiony jest
przedmiot ale tez jaki ma
ksztalt- kulka z plasteliny lub
plastelina sptaszczona

- niektore przedmioty lekkie
tong, poniewaz maja mata

Propozycja zabawy:

- Zabawy tematyczne. Zabawa

w lekarza, w strazaka itd.

- Historyjki obrazkowe (co zrobi¢

W sytuacji zagrozenia np. pozar).

- Zabawa w podchody:

1. Grupg 0s6b dzielimy na dwie
druzyny Trzeba wziag¢ pod uwage
wiek dzieci 1 ich predyspozycije.
Druzyny powinny mie¢ wyréwnane
szanse.

2. Poprzez losowanie badz
glosowanie, grupy dzielg si¢ na
uciekajacych i tropig

pierwsza grupa ucieka. Zostawia
jednak po sobie $lady, ktore maja
nakierowa¢ pogon na cel. Tutaj
otwiera si¢ przestrzen na kreatywnos¢
Znakiem moze by¢ strzatka ulozona na
ziemi z patykow, karteczka ze
wskazdwka, zadanie do wykonania,
ktére zakonczy si¢ uzyskaniem
podpowiedzi i wiele innych. Wszelkie
wskazoéwki powinny by¢ oczywiscie
dostosowane do wieku graczy. Warto
tez, by dzieci mogty szybko rozwiktaé
zagadke czy odnalez¢ znak, by gra
dynamicznie posuwala si¢ do przodu.
3. Wygrywa druzyna tropigca, jezeli
wykona wszystkie zadania po drodze
i1 uda jej si¢ w okreslonym czasie
odnalez¢ uciekinieréw

Propozycje zabaw:

- Swoboda wypowiedzi dzieci. Dzieci
opowiadaja swoje przygody na przyktad
podczas ferii zimowych. Nauczyciel kieruje
rozmow3. Np. jezdziles na tyzwach, co mogto
by si¢ wydarzyc¢ gdybys nie ubrat kasku. Jak
mogtbys sobie z tym poradzic¢ itd.

- Praca z obrazkiem. Na ilustracji
przedstawiono rozne sytuacje. Dziecko
opowiada 1 wnioskuje co mogtoby si¢
wydarzy¢ 1 jak sobie poradzi¢ w danej
sytuacji np. ,, Nieznajoma osoba w parku
czestuje cukierkiem "itd.

-Samodzielne wnioskowanie dzieci. Warto
przypomnie¢ dzieciom wazne numery
alarmowe. Do kogo mozna si¢ zglosi¢

w trudnej i niebezpiecznej sytuacji.
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cos zrobié, zeby kartka byla
taka sama, jak na

poczgtku?” itp.

- Dziecko otrzymuje
zabawke (misia) i stucha
polecen: Potoz misia wysoko
na potce (brawo), a teraz
nisko itd.

powierzchni¢ — spinacz

- puste metalowe pudetko
ptywa poniewaz jest
wypetnione jest powietrzem

- metalowe pudetko napelnione
wodg tonie, poniewaz jest
cigzkie (statek)

Poznaje sytuacje kupna 1
sprzedazy w zabawie.

Propozycja zabawy:

- Nauczyciel 1 dziecko
gromadza na stole klocki
roznego rodzaju (materiat
budowlany), przygotowuja
rosliny do zatozenia ogrodu
(gatazki wetknigte w
plasteling) itp. Pieniedzmi sg
ziarna fali.

1. za klocek — jeden
pienigzek,

2. za wiekszy zwyczajny
klocek — dwa pienigzki

3. za klocek daszek- trzy
pienigzki itd.

4. za drzewko- cztery
pienigzki

Nauczyciel prowadzi sklep
z wymienionymi obiektami,
kupujacym jest dziecko,

Porzadkuja 1 rozpoznajg
niektore modele monet i wiedza
do czego stuzg w gospodarstwie
domowym.

Propozycja zabawy:

- Dzieci siedzg w kregu.
Nauczyciel pokazuje prawdziwe
monety 1zt, 2zt, 5zt oraz
banknot 10zt. Nastepnie
thumaczy czym r6znig banknoty
od monet.

- Zabawa ,, Zamiana miejsc”
Dzieci siadaja w kole,
nauczyciel zawiesza im na szyi
emblematy monet z 1, 2 lub 5
zt, na hasto zmieniaja miejsca
np. ,, Wszyscy, ktorzy majg
zawieszke z monetq 1 z1
zamieniajq si¢ miejscami’”’,
potem: ,, Wszyscy, ktorzy majq
przyczepiong monete 1 z1
zamieniajq sie miejscami z

Rozpoznaje modele monet
i banknotoéw. Porzadkuje je.

Propozycje zabaw:

- Do zabawy potrzebujemy biatg
kartke, z ktorej wycinamy kotka i
prostokaty — pienigdze, kredki,
prawdziwe monety i banknoty. Zanim
zaczniemy

pokazujemy dziecku, jakimi monetami
postugujemy si¢ w Polsce. Dziecko
oglada monety, sprawdza, co si¢
znajduje na awersie (nominat), a co na
rewersie monety (orzet). Nastepnie
pokazujemy banknoty. Omawiamy
wyglad.

Dzieci z przygotowanych kotek i
prostokatow tworza swoje wlasne
monety i banknoty, pamigtajac o
znakach szczegolnych pieniedzy.

- Porzadkowanie banknotow od
najmniejszego do najwigkszego
nominatu

Rozpoznaje modele monet i banknotow
potrafi postugiwac si¢ monetami —podczas
zabawy w sklep.

Propozycja zabawy:

-W sali znajdujg si¢ trzy stoiska:

1. Stoisko pierwsze to sklep z zabawkami.
Znajduja si¢ w nim zabawki w réznych
cenach: samochodzik 4zt, mi$ 5z1, lalka 5 zi,
lornetka 3 z1, pitka 8 zi.

2. Stoisko drugie to sklep spozywczy. Mozna
w nim kupi¢: lizaka za 1 zl, cukier 3zt, masto
4 71, czekolada 7 zt, mleko za 3 zi, jogurt za 4
zt.

3. Stoisko trzeci to sklep papierniczy. Kupimy
w nim; zeszyt za 3 zi, otéwek 2 zt, dhugopis
za 7zt, kredki za 5 zl, gumke myszke za 1 zl.
Nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy w
sklep. Omawia wspdlnie z dzie¢mi, kim jest
ekspedient 1 klient oraz jakie jest wlasciwe
zachowanie w sklepie. Kazde dziecko
otrzymuje do dyspozycji 10zt 1 musi wydac je
tak, aby kupi¢ wszystko, co zapisano na
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ktore placi ziarnami fasoli
Jas (to sg pienigzki)

dzie¢mi, ktore majg zawieszke
zmonetqg 5z1”...czy 2zt z 1 7k
wedtug pomystu osoby
prowadzacej.

kartce z zakupami. Nauczyciel wybiera troje
dzieci, ktore beda pelni¢ funkcje
sprzedawcoéw — w trakcie zabawy nastapi
zmiana rol, aby kazdy mogt zakupy dokonac
zakupow. Kupujacy losuja kartki z listg
zakupow (na kartkach narysowane sg
artykuty, ktore musza kupi¢ uczniowie)

1 podchodza do stoisk

4. | Ksztattuje umiejetnosc¢ liczenia. Kardynalny i porzadkowy aspekt liczby.

MARZEC

DODAWANIE I ODEJMOWANIE

— Spodziewane efekty:
Dziecko:

v Dodaje i odejmuje na konkretach oraz w pamieci

v" Liczy elementy zbioru, ustala ile ich jest

1. | Liczy 1 okredla ile jest obiektow.

Propozycje zabaw:

- Do nauki liczenia $wietnie si¢
nadajg znalezione na spacerze
kamyki, liscie, szyszki czy
kasztany.

Liczy 1 okresla ile jest obiektow.

Propozycje zabaw:

-Ustalanie, Ze po zmianie typu
,,dodac" - jest wigcej, a po zmianie
typu ,,0djgc" - jest mniej. Przebieg
¢wiczen:

Liczy na palcach i innych zbiorach
zastgpczych — postugujac si¢ liczebnikami
porzadkowymi.

Propozycje zabaw:

- Ustalanie wyniku dodawania

1 odejmowania: liczenie przedmiotow -
doktadanie lub zabieranie kilku i liczenie dla

Liczy obiekty i rozréznia
liczenie btedne od poprawnego.
Poznaje zasady i prawidtowosci,
ktére musza by¢ przestrzegane
przy liczeniu.

Propozycje zabaw:
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Idac mozna liczy¢ kroki, drzewa,
samochody, psy, koty, domy,
okna domow, itd. Mozna rOwniez
prosi¢ dziecko, aby przyniosto ,,2
listki”, ,, 3 kamyczki” Maluchy
uwielbiajg poszukiwac roznych
cennych kamieni, muszelek i
skarbow, wigc bedzie to dla nich
sama przyjemnos¢.

Dziecko oglada zgromadzone
przedmioty: klocki, kasztany,
fasolg, patyczki i stwierdzajg ,,jest
tyle”. Dorosty doktada garsc,

a dziecko okresla efekt tej zmiany.
Uwaga: Dziecko moze mowié
,duzo",,mato". Jezeli chce
policzy¢ przedmioty po zmianach
typu dodac¢ lub odja¢, trzeba je
zacheci¢ i liczy¢ razem z nim.

ustalenia, ile jest po takiej
zmianiePrzyktady:

- masz tyle np. fasolek, daje ci dwie, policz,
ile masz razem

-masz kasztany policz je, odsun trzy, policz,
ile ci zostalo

Sytuacje z manipulowaniem palcami

Przyklady:

- pokaz pie¢ palcow, schowaj trzy, pokaz, ile
jest.

- Dodawanie i odejmowanie na palcach.
Przyklady:

- W16z do pudetka np. trzy kasztany, dodaj
np. dwa, policz i pokaz na palcach, ile
kasztanoéw jest w pudetku.

- W16z do pudetka np. szes$¢ kasztanow,
wyjmij np. dwa, policz, ile zostalo i pokaz
na palcach.

- Liczenie znikajacych obiektow,
ustalanie, ile ich byto
Przyktady:

- dziecko liczy gtosno: swoje
kroki i méwi, ile ich

byto, dzwigki (uderzeniu w
bebenek, dzwonek itp.) i ustala,
ile ich byto

- moze takze liczy¢
przejezdzajace samochody,
klocki wktadane do pudetka itp.
- liczenie na palcach 1 innych
zbiorach zastepczych.
Kolejnosé:

1. liczenie palcow

1 pokazywanie na palcach jest
dwa, jest osiem, jest szes¢. itd.
2. zastgpowanie obiektow
palcami, patyczkami, guzikami
itd.

3. policz lalki 1 pokaz na
palcach, ile ich jest.

4. policz klocki, wtoz do
pudelka, zamknij je, a na
wieczku utdz tyle patyczkow, ile
klockdéw jest w pudetku.

Wskazuje w rzedzie pierwszy
1 ostatni obiekt.

Propozycja zabawy:

Postuguje sie liczebnikami
porzadkowymi, liczy i okre$la ile
ich jest.

Propozycje zabaw:

Dolicza 1 odlicza manipulujac
przedmiotami.

Propozycje zabaw:

Rozwigzuje proste zadania
z trescig, uwaznie stucha

1 zapami¢tuje podane
informacje.

Propozycje zabaw:

28




- Nauczyciel uktada w rzgdzie
przedmioty np. szyszka, kasztan,
patyk, kamien.

Dziecko okresla co jest pierwsze,
a co ostatnie w rzedzie.

- Wyliczanka ,, Palce” wg
K. Sgsiadka

Jeden palec, drugi, trzeci,
tak umiejg liczy¢ dzieci,
czwarty, piaty palec mam.
Widzisz umiem liczy¢ sam.

- Nauczyciel pokazuje rzedy
obrazkéw np. kolorowe parasole,
kolorowe pitki itd. Dziecko
przelicza parasole np. 4 parasole -
okresla, ktory parasol jest czerwony

itp.

- Prosze utozy¢ na dywaniku piec
patyczkow... Dolozcie jeszcze dwa...
Policzcie je razem... Kto wie, ile patyczkoéw
ma na dywaniku. Pokazcie t¢ liczbe na
palcach...

-Na dywanikach macie siedem patyczkow.
Prosze dotozy¢ do nich
jeszczetrzy...Policzcie, ile macie razem
patyczkow na dywaniku. Kto wie, ile ma
patyczkow na dywaniku, podejdzie do mnie
1 cichutko powie mi te liczbg. Mozna
pokazac t¢ liczbe na palcach.

- Kazdy z was ma na dywaniku szes¢
patyczkow. Teraz macie zabrac cztery
patyczki. Prosze policzy¢ ile patyczkéw
zostalo na dywaniku... Mozna pokazac t¢
liczb¢ na palcach.

1.W torbie sq cukierki. Trzeba je
sprawiedliwie rozdzieli¢
pomiedzy dorostymi i dziecmi.
Czy masz jakis pomyst jak to
zrobic¢?

2.Przyjadq do nas goscie. Nas
jest ..., aich 3. Na ile 0sob
trzeba nakry¢ stot do obiadu? Ile
potrzebujesz talerzy, widelcow,
tyzek i nozy?

3.0la dostata 2 czekolady
mleczne i 3 czekolady z
orzechami. lle czekolad dostata
Ola?

4.Tata i Tomek pojechali do lasu
na grzyby. Tata znalazt 5
grzybow, Tomek 2 grzyby. Ile
grzybow znalezli?

Porownuje liczebno$¢ zbiorow
poprzez ustawienie obiektow

w pary. Posluguje si¢ pojeciami:
mniej,wiecej.

Propozycje zabaw:

- ,,Porownaj liczebnos¢ zbiorow”
- W kole przygotowane sa
ilustracje niedzwiadkéw zadaniem
dzieci jest stworzy¢ zbiory o
réznej liczebnosci, ich
poréwnanie i okreslenie uzywajac

Porownuje liczebno$¢ zbiorow
1 okresla ile ich jest.

Propozycje zabaw:

- Zabawa ,, Porownaj liczebnos¢
zbiorow”.

Na tablicy przypiete sa kartki z
wydrukowanymi zbiorami o roznej
liczebno$ci. Zadaniem dzieci jest
ich poréwnanie 1 okreslenie
uzywajac sformutowan: mniej —
wiecej, tyle samo, réwno.

Poréwnuje szacunkowo liczebnosci
zbiorow, rozroznia zbiory rownoliczne
1 nierownoliczne.

Propozycje zabaw:

- Réwnolicznos¢ w zabawach.

Przyktady:

1. budowanie pociggdéw: dziecko buduje
pociag z ustalonej liczby klockow; a potem
drugi pociag z tej samej liczby klockow, na
koniec poréwnuje pociagi. Zamiast

Dodaje i odejmuje w zakresie
10.

Propozycje zabaw:

- ,, Liczby” — zabawa ruch. —
dydaktyczna do muzyki wg
pedagogiki zabawy.

Dz. poruszaja si¢ dowolnie

w rytm muzyki . Na przerwe
w muzyce N pokazuje Scianke
kostki, a dz. majg za zadanie
szybko potaczy¢ sie¢ w grupy
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sformutowan: mniej — wigcej, tyle
samo, rOwno.

- ,,Segregujemy zabawki” —
Dzieci siedzg w kole na dywanie.
Dzieci przypatruj si¢ uwaznie,
wypowiadajg si¢ na temat
zgromadzonych przedmiotdw,
nastepnie segreguja.

pociagdéw dzieci moga budowaé wiezg,
bramy, mosty.

2. organizowanie przyjecia dla lalek: tyle
gosci, dla kazdego spodeczek, dla kazdego
po ciastku. Na koniec dziecko sprawdza, czy
wszystkiego jest tyle samo.

- Kazde dziecko otrzymuje okrag
symbolizujacy zbidr oraz koperte, w ktorej
znajdujg si¢ np. kolorowe kwiatki oraz
kartonik z wydrukowang cyfra.

Zabawa polega na zamieszczeniu w zbiorze
takiej ilosci kwiatow, jakg oznacza
posiadana przez siebie cyfra.
Niewykorzystane kwiaty nalezy ulozy¢ poza
zbiorem (okrggiem).

Kolejnym krokiem begdzie sprawdzenie
ilosci niewykorzystanych kwiatow i
odpowiedzenie na pytania:

- ile razem jest kwiatow?

- gdzie jest wiecej kwiatow — w zbiorze czy
poza zbiorem?

- ile trzeba doda¢ lub odjgc kwiatow, aby
stworzy¢ drugi taki sam zbior?

liczace tyle osob, ile oczek byto
pokazanych na $ciance kostki.
Po utworzeniu grupek padaja
polecenia, ktore uczestnicy
wykonuja np. ,, kazdy jest
kelnerem w zattoczonej
restauracji” itd. Zabawa toczy
si¢ dale;j.

Ksztattuje umiejetnos¢ liczenia. Kardynalny i porzadkowy aspekt liczby.

KWIECIEN

DOKONYWANIE WIELKOSCI, POJEMNOSCI I CIEZARU

— Spodziewane efekty:
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Dziecko:

v Pordéwnuje wielko$¢ przedmiotu wzgledem siebie lub innego przedmiotu

v’ Zna rdzne rodzaje wag, zna ich role w okre$laniu masy przedmiotow

1. | Porownuje przedmioty ze wzgledu
na wielko$¢. Postuguje si¢ pojeciami:
duzy, maty, mniejszy, wiekszy.

Propozycja zabawy:

- ,,Dwa smoki - stuchanie

wiersza A. Bober, ilustrowanego
maskotkami smokow.

W skalnej jamie, dwa smoki sobie
mieszkaty.

Jeden byt duzy, a drugi maty.

Duzy smok matym sie opiekowat,
Pod swoje skrzydta czesto go
chowal.

Czasem duzy bral matego na barana,
1 tak latali razem od wieczora az do
rana.

Maty smok kochat smoka duzego,
Nie wyobrazat sobie Zycia bez niego.
I cho¢ rodzing nie byli wcale,

To sig bawili razem wspaniale.

Bo tak powinni i ludzie postepowac —
Duzi matymi sie opiekowac.

Rozmowa na temat wiersza.

Ocenia wielko$¢
przedmiotow poprzez
stosowanie poréwnan:
wiekszy od..., mniejszy
od.., taki sam.

Propozycja zabaw:

- Dziecko ocenia wielkos¢
zabawek w sali: Mis$ jest
wiekszy od lalki itd.

- Ocenia wielko$¢
przedmiotow podczas
spaceru — drzewo jest
wicksze od tawki itd.

- mozna porownac¢ wzrost
kolegow 1 kolezanek w
grupie, kto jest wyzszy,
kto jest nizszy.

Uzywa okreslen dotyczacych cigzaru
przedmiotow: ciezki, lekki, taki sam.

Propozycja zabawy:

-Samodzielne eksperymentowanie:
Samodzielne wazenie zabawek. Dzieci
wazg zabawki (samochody, lalki, misie...)
na wagach poréwnujac ich cigzar itd.

(,, mis jest Zejszy od lalki, bo idzie do
gory”). Wymieniajg si¢ spostrzezeniami

1 uwagami. Wynik pomiarowy zapisuje
nauczyciel na arkuszu (mi§ — wazy 4
klocki, 3 guziki).

- Pot kilo soli 1 pét kilo chrupek-nauczyciel
pokazuje dziecku sél i chrupki, po czym
pyta: Jak myslisz, co wigcej wazy? Dziecko
sugerujac si¢ wielkos$cig, stwierdzi
zapewne.: Chrupki! Nauczyciel stwierdza:
Sprawdzimy? Okazuje si¢, ze s0l 1 chrupki
waza tyle samo. Opisana sytuacja jest
wprowadzeniem do rozmowy o
konieczno$ci umow dotyczacych pomiaru
ciezaru. Bo nie jest tak, ze mate obiekty
waza mniej a duze wiecej.

Uzywa 1 stopniuje okres$lenia dotyczace
cigzaru przedmiotow: ciezki, lekki,
cigzszy itd.

Propozycje zabawy:

- Do zapoznania dzieci z umowami
dotyczacymi pomiaru cig¢zaru warto
udac si¢ tam, gdzie jest jeszcze waga
szalkowa, do sklepu, na targ itd.
Pokaza¢ dzieciom odwazniki. Przy
okazji dzieci maja okazj¢ zobaczy¢, jak
pakowany jest towar: cukier 1 mgka

w kilogramowych torbach. Po takim
wprowadzeniu dzieci tatwiej bedg si¢
uczy¢ w szkole o wazeniu.

- Wazenie zabawki roznymi
odwaznikami- nauczyciel poleca
dziecku zwazy¢ samochodzik
(zabawke) 1 podsuwa mu odwazniki-
klocki z drewna. Okazuje si¢, ze
samochodzik wazy cztery takie klocki.
Nastepnie, ten sam samochodzik wazy
klockami plastikowymi. Okazuje sig¢, ze
ten sam samochodzik wazy 7 klockow
plastikowych. Dzieci beda zdziwione,
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- O kim byt wiersz?

- Jakiej wielkosci byly smoki z
wiersza?

- Dlaczego duzi powinni opiekowac
sig matymi?

- W czym mogq duzi koledzy pomoc
matym?

wszystko stanie si¢ jasne, jesli dzieci
wywnioskuja, ze klocek drewniany jest
cigzy od plastikowego.

Wskazuje w parze przedmiotow,

1zejszy 1 cigzszy, mniejszy 1 wiekszy.

Propozycje zabawy:

- Nauczyciel pokazuje pary
przedmiotow np. ,, balon-
klocek’,,, piorko-kamyk” — dziecko
okresla co jest cigzsze a co lzejsze.
- Nauczyciel pokazuje pary
przedmiotow np. ksztatty réznej
wielkosci. ,, Kofo duze — koto
mate”,, Trojkgt duzy — trojkgt maty”.
Dzieci okreslaja, ktory ksztalt jest
wiekszy a ktéry mniejszy.

- Do zabawy mozna wykorzysta¢
zabawki w sali, lub znalezione
przedmioty podczas spaceru:

., Kamyk duzy — kamyk maty”,

,, Listek duzy — listek maty” itd.

Porzadkuje przedmioty wg
wielko$ci malejace;j

1 wzrastajacej. Uzywa
okreslen: maty, mniejszy,
najmniejszy, duzy,
wickszy, najwiekszy

Propozycje zabawy:

- Nauczycielka pokazuje
dzieciom trzy ilustracje
postaci. Umieszcza je na
tablicy. Dzieci okres$laja,
ktora postac jest mata,
ktora jest wigksza, a ktéra
najwigksza.

- Nastepnie pod
ilustracjami postaci
umieszcza ilustracje
przedmiotdw ro6znigcych
si¢ wielkos$cig: buty,
krzesta, torby, koszulki.
Wyznaczone dzieci
podchodza kolejno i
dobieraja odpowiednie

Poznaje r6znego rodzaju wagi. Podejmuje
proby wazenia.

Propozycje zabaw:

-Warto z dzie¢mi wybra¢ si¢ do sklepu, na
targ, w celu zapoznania z wygladem wagi.
-Nauczyciel prezentuje wage szalkowa.
Wyjasnia, ze kiedys$ do wazenia uzywano
wagi szalkowej. Teraz uzywa si¢ wag
elektronicznych, ktére same potrafig
obliczy¢, ile trzeba zaplaci¢ za towar.
Wazenie jest prostsze, wygodniejsze 1
szybsze, niz kiedys. Po jednej stronie
wybrane dziecko uktada 1 kg cukru, po
drugiej 1 kg maki. Dzieci odczytuja
informacje o wadze towaru na
opakowaniu, obserwuja i analizujg
zachowanie wagi. Nastepnie na jednej z
szalek w miejsce towaru o wadze 1 kg
nauczyciel ktadzie np. kasz¢ w mniejszym
opakowaniu. Poleca dzieciom okresli¢
zachowanie szalek 1 wskaza¢, ktory
produkt jest 1zejszy, a ktory cigzszy.
Nastepnie wybrane dziecko odczytuje

Konstruuje wagi: z patyka, sznurka,
torebek foliowych itd. Rozumie, ze
cigzar przedmiotu nie zalezy od jego
wielkosci.

Propozycja wykonania:

Do skonstruowania wagi bedziemy
potrzebowac:

-patyk,

-dwie torebki

-sznurek

-tasme do klejenia

-opcjonalnie pinezke

1. Pierwszym etapem konstruowania
wagi bedzie zamocowanie torebek na
koncach patyka, najlepiej przy pomocy
tasmy klejacej

2. Kolejnym etapem bedzie
zamontowanie uchwytu. Najpierw
znajdzcie $rodek patyka, mozna to
zrobi¢ w ten sposob, ze ktadziemy
patyk na palcu i przesuwamy do
momentu rownowagi
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ilustracje przedmiotéw do
postaci. Rbwnoczesnie
nauczycielka zadaje
dzieciom pytania.

- Na jakim krzesle usigdzie
maty chiopiec?

- Ktorq torbe zabierze
pan?

- Dla kogo przeznaczona
jest ta koszulka?

-Mate czy duze?

Daj dziecku kilka kamieni
(na poczatek trzy, cztery)
wyraznie roznigcych si¢
wielkos$cig. Pokazyj je,
moéwiac: ,, Ten kamyk jest
duzy, ten matly”, ,, Ten jest
najwigkszy, a ten
najmniejszy”. Ut6z
kamienie od najwigkszego
do najmniejszego,
opisujac, co robisz. Popros
dziecko, by pokazato,
ktéry kamyk jest duzy, a
ktory maty. Uldzcie je
wedlug wielko$ci.

informacj¢ o wadze towaru na
opakowaniu, np. kaszy w stugramowym
woreczku. Dzieci przeprowadzajg szereg
pomiardéw z wykorzystaniem innych
produktow spozywczych, np. jablek,
ziemniakow. Nauczyciel prosi, by
zastanowily sie, w jaki sposob — nie
posiadajac odwaznikow — mozna odwazy¢
np. 1 kilogram?. (klocki - umowny symbol
wazenia). Dzieci wazg zabawki
(samochody, lalki, misie...) na wadze
skonstruowanej przez nauczyciela.
Poréwnujac ich ciezar np. (;, mis jest
IZejszy od lalki, bo idzie do gory”).
Wymieniajg si¢ spostrzezeniami i
uwagami. Wynik pomiarowy zapisuje
nauczyciel na arkuszu.(np. mi$ - wazy 4
klocki, 3 guziki)

3. Nastgpnie w wyznaczonym miejscu
wigzemy sznurek, mocujemy go
pinezka/tasma

4. Waga gotowa! Wykorzystamy ja

w kolejnych doswiadczeniach z
wazeniem 1 okres$laniem ci¢zaru.

Stosuje okreslenia w odniesieniu do
konkretnych przedmiotéw: cigzki-
lekki (na zasadzie przeciwienstwa)

Propozycje zabaw:

Poréwnuje ciezar dwoch
przedmiotow: [Zejszy
od....ciezszy od....

Propozycje zabaw:

Rozumie pojecie pojemnosci, postuguje si¢
pojeciami: pelny, pusty. Mierzy pojemnos¢
naczynia wytyczong miarkg.

Propozycje zabaw:

Rozumie sens pomiaru ptynéw. Umowy
1 litr, 2 litry, p6t litra

Propozycje zabaw:
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- Do zabawy najlepiej wykorzystac
wage szalkowa. Samodzielne
wazenie zabawek. Dzieci waza
zabawki (samochody, klocki, lalki,
misie...) na wagach poréwnujac ich
ciezar itd. (,, Mis jest lZejszy od lalki,
bo idzie do gory”). Wymieniajg si¢
spostrzezeniami i uwagami.

- Zabawa ruchowa ,,lekki — ciezki’’.
Dzieci biegaja po sali. Na hasto
,,lekki’’ udaja, ze podnoszg lekki
przedmiot z podtogi. Na hasto
,,ciezki’, ze podnosza przedmiot
cigzki.

-Nauczycielka pokazuje
dzieciom obrazki, na
ktérych przedstawione sa
rozne przedmioty (misia,
samochod, klocek, lalka,
rower itp.) a dzieci
okreslaja

,na oko’’ , co jest cigzkie
a co lekkie.

- Po chwili waza

w dtoniach klocki
drewniane i plastikowe,
misia i lalke,
stwierdzajac, ktore z nich
jest 1zejsze, a ktore
cigzsze.

-Zeby sie upewnié
poréwnuja mas¢
przedmiotoéw za pomoca
wagi szalkowej

1 okreslaja:

-klocek jest cigzszy od
kubeczka,

-kasztan jest cigzszy od
listka,

-plastikowy kubeczek jest
IZejszy od samochodu,
-kartka jest Izejsza od
kubeczka.

-, Ile kubkow wody miesci si¢ w butelce?”’
— Potrzebna jest butelka, kubek, lejek,
mazak. Nauczyciel proponuje: Wlej do
butelki jeden kubek wody....zaznacz
kreska na butelce, ile jej jest...wlej drugi
kubek 1 znowu zaznacz, wlej trzeci itd.
Rysujemy przedziatke, az butelka bedzie
pelna. Wiadomo juz, ile kubkéw wody
miesci si¢ w butelce. Gdy butelka bedzie
petna, nauczyciel pyta ,, Czy pamietasz, ile
kubkow wody wlates do butelki?’’ Dziecko
zaje¢te wlewaniem nie liczylo kubkow,
wystarczy, ze nauczyciel pokaze rysowang
podziatke, a ono policzy kreski i oznajmi.
- Podziatka na butelce, kubek 1 woda.
Kontynuacja poprzedniego ¢wiczenia.
Dziecko odlewa troche wody z butelki.
Nauczyciel pyta: Ile kubkéw wody jest
teraz w butelce? Jesli sg klopoty, dorosty
pokazuje podziatke i przypomina jak byta
konstruowana.

Temu ¢wiczeniu mozna nada¢ postac serii
zagadek o takim przebiegu:

- nauczyciel zamyka oczy, dziecko wlewa
wode do butelki bubkami i mowi: otworz
oczy i powiedz, ile kubkow wody wlatem do
butelki;

- dziecko zamyka oczy, dorosty dolewa
(albo odlewa) troche wody i mowi: Otwoérz
oczy i powiedz ile kubkow wody jest

w butelce.

- Miarka litrowa — czy w butelce
litrowej miesci si¢ litr wody?
Nauczyciel daje do r¢ki litrowa miarke i
stwierdza: Plyny mierzy sie litrami. To
Jjest miarka litrowa narzedzie do
mierzenia. Dziecko wlewa wod¢ do
miarki, a potem do butelki. Na koniec
oznajmia: W tej butelce miesci si¢ 1 litr
wody.

- Butelki o pojemnosci 1 litra i 2 litrow.
Dziecko wypehia litrowg butelke, a
potem przelewa te¢ wod¢ do dwulitrowe;j
1 widzi, ze wypehia duzg butelke do
polowy. Napetnia ponownie butelke,
przelewa wode do dwulitrowej 1 widzi,
ze teraz duza butelka jest petna. Moze
wiec stwierdzi¢, ze w duzej jest dwa
litry wody.

- Nauczyciel pokazuje mata butelke

1 mowi: Tu miesci si¢ pot litra wody.
Sprawdz, czy woda z dwoéch takich
butelek wypetni litrowa butelke
(pokazuje ja). Dziecko wykonuje
polecenie i stwierdza np. W dwoch
butelkach potlitrowych miesci si¢ jeden
litr wody. W jednej litrowej butelce
miesci sie woda z dwoch potlitrowych
butelek.

- Dopelhieniem serii zabaw z ptynami
moze by¢ wyprawa do sklepu, dzieki
ktorej dorosty pokaze dziecku jak sg
pakowane plyny, gdzie jest informacja
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o tym, ile litrow jest w kartonie czy
w butelce.

4. | Ksztaltuje umiejetnos¢ liczenia. Kardynalny 1 porzadkowy aspekt liczby.

MAJ

NABYWANIE UMIEJETNOSCI OKRESLANIA I DOKONYWANIA POMIAROW DEUGOSCI,
SZEROKOSCI I WYSOKOSCI

— Spodziewane efekty

Dziecko:
v' Potrafi mierzy¢ przedmioty i rozumie stato$¢ miary ( dtugo$¢, szerokos¢, wysokose)
v Dokonuje pomiaréw wzgledem siebie lub innego przedmiotu

1. | Okresla dlugo$¢ dwoch Poréwnuje dtugos¢ kilku Mierzy dlugos¢, wysokos¢ i szeroko$¢ | Wie na czym polega pomiar dtugo$ci. Zna proste
przedmiotow poprzez przedmiotow: dtugi, krotki; przy uzyciu sznurka, wstazki. sposoby mierzenia: krokami, stopa za stopa,
poréwnanie: dtugi —krotki. | dtuzszy, krotszy; najdtuzszy, tokciem, dtonig itp.

najkrotszy; takiej samej

dhugosci Propozycje zabaw:

- Mierzenie krokami i stopa za stopg — najlepiej

Propozycje zabaw: Propozycje zabaw: Propozycje zabaw: zrealizowaé ¢wiczenie np. podczas spaceru.
Uporzadkowanie dtugich | Na stole umieszczono wstazki | - ,, Diugi, krotki — éwiczenia w Dorosty wskazuje obiekt (drzewo, tawka)
1 krotkich paskow papieru. | pociete na kawatki rézne;j mierzeniu dlugosci”. Cwiczenia 1 zastanawia si¢: Ciekawe, w jakiej odlegtosci od
Dzieci segreguja paski dtugosci. Zadaniem dzieci jest | dotyczace zrozumienia stato$ci miary. | tego miejsca ( rysuje kreske na ziemi) znajduje
wedtug dlugosci i koloru. | préba odgadniecia — za pomoca | Nauczyciel uktada dwie drogi (kazda | sie to drzewo. Zmierze krokami. Stan przy
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Na dywanie roztozone s3
po 3 tace zaznaczone
kolorowym znaczkiem

w dwoch miejscach — przy
nich odpowiednie napisy
dtugi 1 krétki. Dzieci
szukaja dla paskow
odpowiedniej tacy np.
dtugie czerwone na tacy

z czerwonym znaczkiem

1 napisem diugi.

- Dobieranie paskow
Zgodnie z poleceniami
nauczyciela, dzieci
kompletuja paski z tac:

» dwa czerwone krotkie;

* trzy dtugie zielone;

* jeden krotki zotty;

* 3 dtugie niebieskich; itd.

obserwacji — ktory ze
sznurkow jest najdtuzszy, a
ktéry — najkrotszy. Nastepnie
dzieci poréwnujg sznurki i
sprawdzaja, czy udzielona
odpowiedz jest poprawna.
Niniejsze zadanie ma na celu
rowniez doskonalenie
umiejetnosci wnioskowania na
poziomie spostrzezen
wzrokowych oraz utrwalenie
poje¢ ,, dtuzszy ", krotszy”.
Inng odmiang tego ¢wiczenia
jest porownywanie dtugosci
dwoch wstazek (lub drucikow)
oraz okre$lenie, ktora

z nich jest dluzsza. Problem
polega na tym, ze jedna z nich
jest zawigzana na supetki,

a druga na kokardke.
Poczatkowo dzieci majg za
zadanie okresli¢ ich dtugos¢ za
pomoca postrzegania
wzrokowego. W przypadku
pojawienia si¢ trudnosci w
okresleniu dlugosci wstazki,
dzieci wspolnie z nauczycielka
starajg si¢ odgadnaé, co zrobic,
zeby moc je zmierzy¢

1 porowna¢. W tym przypadku
warto postawi¢ problem
pototwarty, ktéry umozliwi

sktada si¢ z czterech rownych
odcinkéw np. z widcezki, wstazki np.
droga czerwona i droga zo6tta)

1. Dwie drogi rownolegte — nauczyciel
pyta: Czy obie drogi majq takq samq
dltugosc?

Jedna z drog zakreca, druga jest
prosta—Czy teraz drogi majq takg
samq diugosc¢?— Dlaczego uwazacie,
ze czerwona droga jest dtuzsza?
.Nauczyciel wraca jeszcze raz do
pierwszego przypadku —Czy drogi
majq takq samq diugos¢? Dlaczego
tak uwazasz? Jedna z drég zakreca.
Czy drogi nadal majq takg samqg
dtugos¢? Jak mozna udowodnié, ze sq
tej samej diugosci?(Drogi maja taka
samg dlugos¢, bo nadal sg te same
cztery wstazki, tylko przesunigete).

- Odmierzanie dtugos$ci klockami,
patykiem, sznurkiem. Stosowanie tych
umiejetnosci w codziennych
sytuacjach.

Przyktady:

1. Dzieci majg zapakowac paczke

1 wyslac ja poczta: trzeba odmierzy¢
dtugos¢ sznurka.

2. Dzieci przygotowuja paski papieru
na ozdoby choinkowe: majg byc¢ tej
samej dtugosci, zeby tancuch byt
pickny.

kresce i licz glosno moje kroki. Odmierza
odlegtos¢ duzymi krokami. Okazuje sie, ze
wynosi ,,osiem” krokéw. W drugiej czgsci tego
zadania nauczyciel proponuje dziecku: Teraz ty
zmierz odlegto$¢ krokami, a ja je policze.
Dziecko odmierza i okazuje sig¢, ze jest ich
»trzynascie”. Dorosty pyta: Skad ta réznica w
pomiarze?

- Seria zadan mierzenia stopa za stopg. Dorosty
proponuje zmierzy¢ dlugos¢ skakanki stopami.
Odlegtos¢ od $ciany do $ciany itd.

- Mierzenie tokciem, dtonig i palcami — zabawy
te majg uswiadomic¢ potrzebe precyzji pomiaru.
Dorosty stwierdza: Zmierzmy diugosc stotu
(pokazuje dtuzszy brzeg). Nie da si¢ tego zrobic¢
stopa za stopa, pokazujemy inne sposoby
(przesuwa tokie¢ do krawedzi stotu, wyrownuje,
odmierza do konca palcéw 1 w to miejsce
ponownie przyktada tokie¢. Odmierzytem dwa
tokcie i zostal jeszcze kawatek. Mierzymy dfonig
( przyktada dton do miejsca, w ktorym
zakonczyl mierzenie tokciem, i odmierza, ktadac
przemiennie dtonie, kciuk chowa przed blatem).
Zmiescily sie trzy dionie i zostat jeszcze kawalek.
Zmierze go palcami ( przyktada palce 1 mierzy).
Zmiescily sie trzy palce. Wiem juz jaka jest
dlugosé stotu. Dwa tokcie, trzy dlonie i trzy
palce. Zmierz w podobny sposob diugosé
parapetu. Potem dziecko mierzy dtugos¢ mebli
W opisany sposob.
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dzieciom sformutowanie
wiasnych propozycji
rozwigzania zadania

Okresla wysoko$¢ dwoch
przedmiotéw poprzez
poréwnanie: wysoki —
niski.

Propozycje zabaw:

-Kto jest wysoki a kto jest
niski? —Wybrane dzieci
ustawiajg si¢ tytem do
siebie, porownuja wzrost
dzieci, uzywa okreslen
wysoki, niski

- Nauczyciel pokazuje
pary obrazkow, bohateréw
bajek itp. Np. ,,Bolek i
Lolek” dzieci okreslaja
ktory bohater jest wysoki
a ktory niski.

- Zabawa ,, wysoko-
nisko”. Dzieci poruszaja
si¢ w rytm muzyki. Na
hasto ,, wysoko ’-staje na
palcach i wyciaga rece do
gory a ,, nisko - przykuca.

Poréwnuje wysokos¢ kilku
przedmiotow: wysoki, niski;
WYZSZy, NiZSZy; NajWyZSZy,
najnizszy; takiej samej
wysokosci.

Propozycje zabaw:

-Zabawa polega na znalezieniu
wokot siebie osoby lub
przedmiotu, z ktdrg jest si¢
roOwnym wzrostem. W dalszej
kolejnosci dzieci maja
odszuka¢ w otaczajacej je
przestrzeni elementy, ktore sg
od nich wyzsze badz
nizsze.Podczas tego ¢wiczenia
dzieci same projektuja,
wybieraja oraz wyszukuja
sytuacje wymagajace
wykonywania operacji
umystowych o charakterze
matematycznym — w tym
przypadku polegajace na
poréwnywaniu dtugosci
(wysokosci).

Poréwnuje dzieci pod wzgledem
wysoko$ci; uzywanie okreslen:
wyzszy od, nizszy od, takiej same;j
wysokosci.

Propozycje zabaw:

- Grupg dzieci nalezy podzieli¢ na dwa
zespoty. Kazda grupa po naradzie
odpowiada na kolejno zadawane
pytania. Pierwsze pytanie dotyczy
okreslenia, kto jest wyzszy: np.
nauczycielka czy wybrany
przedszkolak. Dzieci, poprzez
spostrzeganie wzrokowe, okreslaja
wysokos$¢ obu postaci i porownuja je,
a nastgpnie wyjasniajg oraz
argumentujg udzielong odpowiedz.
Cwiczenie to ma sprawdzi¢
umiejetnosci dzieci w zakresie
wnioskowania na poziomie
spostrzezen wzrokowych oraz w
zakresie postugiwania si¢ pojeciami
L WYZSzy '—, nizszy”.

Uczestniczy w doswiadczeniach w zakresie
réznicowania dtugosci obiektéw. Poréwnuje

1 ustala: co jest diuzsze? co jest krotsze? Uktada
przedmioty w serie od najmniejszego do
najwiekszego.

Propozycje zabaw:

Poroéwnywanie i szacowanie wielkosci dwoch,
a potem trzech obiektéw. Ustalanie, czy sg tej
samej dhugosci, ktory jest dtuzszy.

Przyktad:

Dzieci poréwnujg patyki i stwierdzaja:

1. Ten jest dtuzszy od tego, o tyle dtuzszy
(pokazuja),

2. Ten i ten sg tej samej dtugosci,

3. Ten, ten i ten s3 tej samej dtugosci,

4. Ten jest maly, ten dtuzszy o tyle (pokazuja),
a ten najdhuzszy i jest o tyledtuzszy od
najkrotszego (pokazuja),

5. ten i ten jest tej samej dtugosci, a ten jest od
nich dluzszy o tyle (pokazuja).

Okresla szerokos¢ dwoch
przedmiotow poprzez
porownanie: szeroki —
waski.

Poréwnuje szerokos¢ kilku
przedmiotow: szeroki, waski;
SZEIszZy, WZSZY; NajSZerszy,

Mierzy dtugo$¢ krokami, stopa za
stopa, dtonmi.Stosuje te umiejetnosci
w codziennych sytuacjach.

Na podstawie roznych eksperymentow

1 obserwacji dostrzega odwracalno$¢ zmian
przeksztalcajacych. Probuje formutowac wnioski
o statosci dtugosci.
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Propozycje zabaw:

- Dziecko oglada r6ézne
rodzaje tasiemek szerokie 1
waskie. Segreguje tasiemki
(szerokie 1 waskie).

- Nastepnie wskazuje
przedmioty w domu wg
wskazowek stownych np.
przedmiot, szeroki lub
waski. Najlepiej zachecac
dziecko do szukania
duzych przedmiotoéw typu
meble, okna, drzwi,
krzesta.

najwezszy; takiej samej
szerokosci.

Propozycje zabaw:
-Nauczyciel pokazuje paski
papieru roznej szerokosci.
Dzieci okreslaja szeroko$¢
paskow uktadajg: waski,
szerszy, najszerszy. Uktadajg

porownuja, wyciagaja wnioski.

- Dzieci reaguja na polecenia:
Prosze utozy¢ przed soba dwa
waskie paki; trzy szerokie itd.

Propozycje zabaw:

- Dzieci siedzg na dywanie.
Nauczycielka podaje dzieciom
skakanke 1 zastanawia si¢ jaka jest jej
dhugo$¢. Proponuje zmierzy¢ ja za
pomoca krokoéw - pierwsza mierzy
nauczycielka, potem dzieci.
Wysuwanie wnioskow - dlaczego tak
si¢ dzieje, ze krokow nauczycielki jest
mniej, a dziecka wiecej. Mierzenie
skakanki za pomocg stop.

Propozycje zabaw:

- Rulonik i pasek papieru-Nauczyciel ktadzie
przed dzieckiem dwa paski papieru 1 poleca
sprawdzi¢ czy sa tej samej dtugosci. Jezeli nie,
przycina je. Jeszcze raz sprawdzaja — bo dziecko
ma by¢ przekonane, ze paski sg tej same;j
dtugosci. Nauczyciel poleca: Jeden pasek zwin
w rulonik.. potoz go tu (pokazuje) i zastanow sie
czy paski nadal sq tej samej diugosci.

- Harmonijka i pasek papieru- Dziecko ktadzie
dwa paski papieru, sprawdza czy sa tej samej
dtugosci. Z jednego paska robi harmonijke.
Polecenie: Potdz ja nad prostym paskiem papieru
1 porownaj. Gdy dziecko stwierdzi, ze pasek
prosty jest dtuzszy, nie nalezy si¢ dziwi¢. Trzeba
zacheci¢ do przeksztatcania dtugosci: Porownaj
diugos¢ paseczkow. Jeszcze raz ztoz harmonijke.
Przypatrz si¢e dobrze, mozesz wodzic¢ palcem —

i porownaj dtugos¢ paskow.

Ksztaltuje umiejetnos¢ liczenia. Kardynalny i porzadkowy aspekt liczby.

Na podstawie artykutu Emilii Szymczak, Feliksa Piechoty, Wychowanie w przedszkolu (nr 20, X 2016 r.)
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EWALUACJA PRGRAMU AUTORSKIEGO ,,MALI ODKRYWCY
WIELKICH CYFR”’

Ewaluacja ma na celu zebranie 1 przekazanie informacji zwrotnych na temat realizacji programu ,, Mali odkrywcy
wielkich cyfr”. W szczeg6lny sposdb bada jego warto$¢ pod wzgledem praktycznej skutecznosci wobec zatozonych celow

gléwnych i celow szczegotowych. Ewaluacja oparta jest na nastepujacych wskaznikach:

1. Informacjach od nauczycieli, pozyskanych podczas obserwacji dzieci w trakcie zabaw 1 ¢wiczen z edukacji
matematyczne;j.

2. Informacjach od nauczycieli uzyskanych na podstawie przeprowadzonej ankiety.
Metody i narzedzia badacze:

1. Obserwacja

2. Ankieta dla nauczycieli
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ANKIETA DLA NAUCZYCIELI PRZEDSZKOLA

Kierujemy dla Pan ankiete w celu efektywnos$ci programu matematycznego realizowanego w przedszkolu.

Prosimy o wypehnienie ankiety. Ankieta jest anonimowa.

Czy program ,,Mali odkrywcy wielkich cyfr” przyczynit si¢ do wzrostu u dzieci wiadomosci 1 umiej¢tnosci matematycznych?
a) Tak

b) Nie

. Podczas jakich Pani zdaniem zabaw - zaj¢¢ z zakresu edukacji matematycznej dzieci wykazywaty najwickszg aktywnos$¢?

Czy warto bylo realizowa¢ program ,,Mali odkrywcy wielkich cyfr”?
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a) Tak
b) Nie
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